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INTRODU« O

A IMAGINE ACREDITA QUE SONHOS PODEM SER REALIZADOS. QUE UM NOVO
MUNDO PERMEADO PELA ARTE, CULTURA E PAZ PODE SER CONSTRUIDO POR
CADA UM DE NOS E QUE, PARA TAL, PRECISAMOS CONECTAR GRANDES REDES
HUMANAS EM TODOS OS NIVEIS POSSIVEIS E IMAGINAVEIS.

NESSA LOGICA DA FORMAGAO DE REDES, PARTIMOS DE UMA METODOLOGIA
COLABORATIVA DE PRODUGAO DE UM INSTRUMENTO PEDAGOGICO PARA
PROJETOS DESENVOLVIDOS NO AMBITO DA EDUCAGAO AMBIENTAL E DAS
NARRATIVAS TRANSMIDIAS.

A METODOLOGIA DO VIDEO AMBIENTAL SURGE DE INICIATIVAS E PRATICAS
EDUCATIVAS DESENVOLVIDAS COM CRIANGAS E JOVENS DO PRIMEIRO SEGMENTO
DO ENsINO FUNDAMENTAL EM EscoLas PUBLICAS DO MUNICIPIO DO Rio
DE JANEIRO AO LONGO DE TRES ANOS DE ATUAGAO DO PROJETO. ELABORADO
INICIALMENTE PARA NORTEAR AS PRATICAS DE NOSSOS ORIENTADORES
PEDAGOGICOS COMO UM MANUAL, O COLETIVO IMAGINARIO PERCEBE QUE MAIS
DO QUE UM MATERIAL DIDATICO#, O VIDEO AMBIENTAL E UM JOGO.

O ENREDO DESTA JORNADA EDUCATIVA E ORIENTADO PELA NARRATIVA DO
MONOMITO, OU SEJA, “A JORNADA DO HEROI". NESSE CASO, NOSSO HEROI E
O PROTAGONISTA DESTA HISTORIA! SUA NARRATIVA PESSOAL CONSTRUIDA POR
ELE MESMO, MAS A MULTIPLAS MAOS .

PORTANTO, NESSA JORNADA, O HEROI E A MATERIALIZACAO DO PERSONAGEM
CENTRAL NA EVOLUCAO DO JOGO QUE SE TRANSPOE DIDATICAMENTE EM UM
MATERIAL CRIATIVO DA CONSTRUGCAO DA NARRATIVA DO HEROI — QUE AQUI
SERA CHAMADO DE PROTAGONISTA — A PARTIR DE SUAS EXPERIENCIAS E
CONSTRUCOES COLETIVAS DE SABERES E PRATICAS QUE ORIENTAM SUAS ACOES
PARA A VIDA PESSOAL, PROFISSIONAL E PARA O MUNDO NA PERSPECTIVA DA
SUSTENTABILIDADE AMBIENTAL.

ALEM DISSO, SEGUIMOS NESSA TRAJETORIA EDUCATIVA ORIENTADOS POR
PRINCIPIOS, PERCEPCOES E PRATICAS QUE ACREDITAMOS CONTRIBUIREM PARA
A FORMAGAO DA IDENTIDADE DESSE SUJEITO COMO PROTAGONISTA NA
CONSTRUCAO DE SEU “NOVO MUNDO’.

NESSE SENTIDO, AO LONGO DESSA TRAJETORIA BUSCAMOS ESTIMULAR E
EMPODERAR CRIANCAS E JOVENS COM O RECONHECIMENTO E VALORIZACAO DE
SUAS PRATICAS COTIDIANAS DIALOGANDO COM OS CONCEITOS NORTEADORES
DOS PROCESSOS EDUCATIVOS DA IMAGINE EM SUAS INTERVENCOES
PEDAGOGICAS, AMBIENTAIS E, SOBRETUDO, CULTURAIS.
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ACREDITAMOS NA FORMAGAO DA CULTURA EM
REDE E NA INTERFACE DAS NOVAS TECNOLOGIAS DE
INFORMAGAO E COMUNICAGAO COM AS PESSOAS.
A ORGANIZAGAO EM REDE FUNCIONA COMO
SISTEMOS COMPLEXOS ADAPTATIVOS (CASTELLS)
TENDO COMO EXEMPLO AS REDES DE PESSOAS E
GRUPOS QUE SE TECEM NA INTERNET FORMANDO
UMA SOCIEDADE ONDE O COMPUTADOR SERVE
COMO FERRAMENTA MEDIADORA DA COMUNICAGAO
INTERPESSOAL.

O DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL DEVE
SER ORIENTADO PELAS REFLEXOES ACERCA
DOS PRINCIPIOS: DESENVOLVIMENTO

AS  NARRATIVAS TRANSMIDIAS EMERGEM
DA IDEIA DA CONVERGENCIA DOS MEIOS DE
COI\/\UNICAQAO UTILIZANDO A INTELIGENCIA
COLETIVA  E CULTURA PARTICIPATIVA  NO
PROCESSO DE CONSTRUQ&O DE NARRATIVAS
PERMEADAS PELO USO DAS TECNOLOGIAS.
DESSE MODO, RESGATAMOS A IMPORTANCIA
DE SE CONTAR HISTORIAS E DIFUNDI-LAS SE
APROPRIANDO DOS MEIOS DE COI\/\UNICAQAO
EM REDE. ASSIM, PRETENDEMOS CONSTRUIR
FERRAMENTAS DE ARTICULAQ&O E
COI\/\UNICAQAO COMO SUPORTE CONTINUADO
PARA O PROJETO NAS ESCOLAS

O DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO E UTILIZADO COMO

ECONOMICO, CRESCIMENTO
COM DISTRIBUI(;,&O DE RENDA, E
DESENVOLVIMENTO HUMANO. NESSA

CONJUNTO DE TECNICAS E FERRAMENTAS QOUE
PERMITEM QUE AS COMUNIDADES REALIZEM O SEU

PROPRIO DIAGNOSTICO E A PARTIR DAl AUTOGERENCIEM

OTICA, AS CRIANGAS SAO ESTIMULADAS
A  REPENSAR A RELAQAO ECONOMIA-
CRESCIMENTO E  SOCIEDADE  COMO
FATOR DECISIVO PARA OS PROBLEMAS
AMBIENTAIS, OU SEJA, SOBRE A CAPACIDADE

SEUS PLANEJAMENTOS E O DESENVOLVIMENTO DESTES.
(VERDEJO, 2006) EssA ESTRATEGIA £ FUNDAMENTAL
PARA QUE AS CRIANGCAS CONSIGAM APREENDER E
COMPREENDER AS RELACOES QUE SE ESTABELECEM A

PARTIR DE SUAS HISTORIAS INDIVIDUAIS E COLETIVAS.

DE UM MEIO MANTER-SE EQUILIBRADO
MANTENDO, POR CONSEGUINTE, SEU
CONJUNTO DE RIQUEZAS E RECURSOS
NATURAIS OU “CAPITAL NATURAL”

O DESENVOLVIMENTO DE PRATICAS FUNDAMENTADAS
NA INTELIGENCIA COLETIVA SE OPOE A IDEIA DE QUE
O CONHECIMENTO VEM ‘DE CIMA’. NESSA OTICA, A
COOPERAGAO ENTRE O GRUPO, TAMBEM MEDIADA
PELAS TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO,
PERMITE A PASSAGEM DE UM MODELO CARTESIANO DE
CIENCIA PARA UM FORMATO DEMOCRATICO E PLURAL DE
VALORIZAGAO DE IDEIAS E PENSAMENTOS. A COLABORAGAO
DO GRUPO RECONHECE E INTEGRA OS DIVERSOS SABERES
ENVOLVIDOS NESSE PROCESSO RESULTANDO, ASSIM, NA
CONSTRUGAO DOS CONHECIMENTOS E TOMADAS DE
DECISOES COLETIVAS.

POSSIBILITA A AVALIAQ,&O DO INDIVIDUO
COMO PROTAGONISTA DE SUA HISTORIA
NA REGIAO ONDE VIVE, ASSIM COMO A
VALORIZAQAO DE SUA CULTURA, TRADI(;AO
E TRABALHO. ATRAVES DA PESQUISA DA
MEMORIA SOCIAL LOCAL E DO REGISTRO
AUDIOVISUAL (DIAGNOSTIC PRTICIDATI\/O)
DE NARRATIVAS ORAIS DA HISTORIA DA
COMUNIDADE. O RECONHECIMENTO DE
SEU TERRITORIO AMPLIA E APERFEICOA
A RELA(;AO ESCOLA-COMUNIDADE PARA
A TRANSFORI\/\AQAO DO CONFLITO COM
RESPONSABILIDADE SOCIOAMBIENTAL




Gloss: rio do
Video Ambiental

TODO O PROCESSO DE FORMAGAO DO
PROTAGONISTA ESTIMULA AS INVENGOES
E  PRODUGOES ARTISTICAS  PELOS
ENVOLVIDOS. NO ENTANTO, NAO SE TRATA
SOMENTE DE UM ESPAGO DE ESTIMULO
A CRIATIVIDADE, MAS DE LIBERDADE,
FRUICAO E REFLEXAO. ESSE PROCESSO
CONSIDERA  OS  AMBITOS  SOCIO- PARA A FORMAGAO DE UMA SOCIEDADE EM REDE E PLURAL
CULTURAL, ECONOMICO E AMBIENTAL PRECISAMOS COMPARTILHAR O MAXIMO DE INFORMAGOES
NESSAS CRIAGOES, VALORIZANDO O SER POSSIVEIS COM O OUTRO A FIM DE CONECTAR SABERES E
HUMANO COMO PRODUTOR E DIFUSOR EXPERIENCIAS VIVIDAS PARTICULARMENTE E COLETIVAMENTE
DE SUA ARTE REFLETINDO SOBRE SUAS EM ESPAGOS E TERRITORIOS DIVERSOS. A INTEGRAGAO
PRODUCOES E SEUS SIGNIFICADOS E ENTRE OS SABERES E PRATICAS SO OCORRERA QUANDO
RESSIGNIFICANDO-AS ~ CONTINUAMENTE. TODAS AS INFORMAGAOES PRODUZIDAS ESTIVEREM VISIVEIS
TODAS AS ESTAPAS DESSA JORNADA E DISPONIVEIS PARA QUE TODOS OS PARTICIPANTES
ESTIMULAM AS CRIAGOES ARTISTICAS E DESSA REDE POSSAM SE UTILIZAR DESTE CONTEUDO
INVENTIVAS DAS CRIANGAS NO AMPLO NA CONSTRUGAO, REELABORAGAO, APERFEICOAMENTO E
SENTIDO DO TERMO. DIFUSAO DE TODAS AS PRODUGOES DO VIDEO AMBIENTAL.
DESSA  FORMA,  SEREMOS  CAPAZES  CONSTRUIR
COLABORATIVAMENTE UMA METODOLOGIA QUE ATENDA
TODAS AS PECULIARIDADES E DIFERENGAS EXISTENTES
NOS MULTIPLOS ESPAGOS EDUCACIONAIS E CULTURAIS E
PODE SER REESTRUTURADA A CADA MOMENTO EM QUE E
UTILIZADA E COMPARTILHADA NA REDE CONSTITUINDO UM
MATERIAL SEMPRE RENOVADO E INOVADOR.

NA  REALIZACAO DE  PRODUGOES
ARTISTICAS, FILMICAS E EVENTOS
CULTURAIS ENXERGAMOS UM PODEROSO
MEIO DE PERMEAR A SOCIEDADE DE
CULTURA, SEJA ESTA ERUDITA OU
POPULAR. A CONVERGENCIA ENTRE
AS  CULTURAS, APRESENTADA EM
SUPORTES  DISTINTOS,  CONTRIBUE O  RESGATE DA MEMORIA  SOCIAL  DOS
PARA O RECONHECIMENTO E DIFUSAO PROTAGONISTAS NESSA NARRATIVA E ESSENCIAL
DOS MULTIPLOS OLHARES EXISTENTES PARA QUE, POR MEIO DO RECONHECIMENTO DE
SOBRE O MUNDO. SUAS ORIGENS, PASSADO E MEMORIA, O ALUNO
SE SINTA E SE RECONHEGA PRODUTOR DE SUA
PROPRIA HISTORIA. O RESGATE DA MEMORIA
PELOS DISCURSOS DOS MENTORES# E. UMA NOVA
FORMA DA CRIANGA SE RELACIONAR COM O SABER
CONSTRUIDO A PARTIR DE SUA PROPRIA MEMORIA

ACREDITAMOS QUE ESSE TIPO DE PESQUISA
PARTICIPANTE, ~ ENGAJADA E  REATIVA
OFERECE ~ RECURSOS  METODOLOGICOS
QUE POSSIBILITAM A CONSTRUGCAO DOS
SABERES PELA COMPREENSAO DA PRATICA.
CONHECIMENTOS,  ACOEs E  PRrATICAS
ESTARAO UNIDAS EM TODO O PROCESSO
DE PESQUISA REALIZADO PELAS CRIANGAS!

O MANUAL DE ORIENTAGAO TEM O OBJETIVO
DE CRIAR CONDIGOES PARA QUE A EQUIPE
MULTIPLICADORA  POSSA  REALIZAR A
METODOLOGIA DO PROJETO “VIDEO AMBIENTAL"
COM SEGURANGA E VERSATILIDADE.
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(Os ORIENTADORES DEVERAO ESTUDAR DEMONSTRAR OS CONHECIMENTOS E DOMINIOS
SOBRE O CONTEUDO NA PRIMEIRA REUNIAO PEDAGOGICA;
. PESQUISAR FILMES E PROPOSTAS ECOLOGICAS QUE GOSTARIAM DE SUGERIR PARA O
CINECLUBE OU PARA AGOES NAS ESCOLAS;
. ENTRAR EM CONTATO COM A ASSOCIAGAO DOS MORADORES E REALIZAR VISITA TECNICA A
COMUNIDADE. (ESTA ATIVIDADE PODERA SER CONCOMITANTE A VISITA TECNICA DA ESCOLA);
. REALIZAR AS ETAPAS PREVISTAS NA VISITA TECNICA;
. ESCREVER RELATORIOS SOBRE TODAS AS ARTICULAGOES, AREAS RECONHECIDAS, MAPAS
PRODUZIDOS E OS CONTATOS ESTABELECIDOS NA COMUNIDADE TRABALHADA,

. APRESENTAR O CRONOGRAMA DE EXECU(;AO DO PROJETO JUNTO A ESCOLA.

. O RELATORIO DOS ORIENTADORES DEVE SER FEITO AULA A AULA.
. Os ORIENTADORES DEVEM SE RESPONSABILIZAR PELA AUTORIZAGAO/
DIREITO DE IMAGEM DE TODOS OS PARTICIPANTES DA OFICINA.
. DEVEM ZELAR PELA INTEGRIDADE DE TODOS OS EQUIPAMENTOS
UTILIZADOS NAS OFICINAS.
. RECOLHER AULA A AULA A ASSINATURA DA DIRETORA DA ESCOLA OU
DIRETORA ADJUNTA NO FORMULARIO DA PREFEITURA;

PLANEJAR AS SAIDAS DA ESCOLA COM ANTECEDENCIA JUNTO A
DIREGAO DA MESMA.
. GARANTIR A FORMAGAO DA TURMA COM 20 ALUNOS
. TODOS 0S GASTOS QUE APRESENTAREM NOTA FISCAL E RELATORIO
DETALHADO DOS CUSTOS SERAO REEMBOLSADOS.
. E DE RESPONSABILIDADE DO TECNICO DECUPAR TODO MATERIAL

AUDIOVISUAL AULA A AULA.

. E RESPONSABILIDADE DO TECNICO DAR O ULTIMO CORTE
NO FILME ANTES DA FINALIZAQ&O, (AFTER EFFECTS E

EDICAO SONORA)




VISITA TECNICA:

PLANO DE AUIA

O ORIENTADOR PARTICIPARA DA PRIMEIRA VISITA A ESCOLA JUNTO COM O COORDENADOR

RESPONSAVEL PELA EXECUGCAO DO PROJETO. NESTA VISITA E
INFORMAGOES E NEGOCIAGOES COM A ESCOLA BEM COMO:

ATIVIDADES DO ORIENTADOR:

1. LIGAR PARA ESCOLA E AGENDAR A VISITA TECNICA. E
IMPORTANTE FALAR SOBRE O PROJETO E AS ATIVIDADES
QUE OCORRERAO

2. PESQUISAR O MAPA DA REGIAO;

3. DEFINIR A MELHOR ESTRATEGIA PARA CHEGAR A
ESCOLA;

4. IMPRIMIR A APRESENTAGAO DO PROJETO, FICHA DE
DIAGNOSTICO DA ESCOLA, CADASTRO DA ESCOLA E LEVAR

NO PEN DRIVE TODOS OS ARQUIVOS NECESSARIOS;

O QUE E NECESSARIO RECONHECER E
NEGOCIAR

COM A ESCOLA DURANTE A VISITA TECNICA:
5. SO PODEMOS ACEITAR ALUNOS DO CONTRA-TURNO
ESCOLAR;

6. PEDIR ORIENTACOES DE SEGURANGA PARA TRANSITAR
NO ENTORNO DA ESCOLA;

7. RECONHECER O ESPACO DA ESCOLA E DEFINIR
POSSIVEIS AREAS PARA PLANTIO DE MUDAS;

8. RECONHECER ESPACOS PARA REALIZAR AS ACOES DE
CINECLUBE;

9. E IMPORTANTE CONHECER A SALA DE INFORMATICA E
VERIFICAR SE EXISTE ALGUM PROGRAMA DE EDICAO COMO
o WiNnDows Movie MAKER OU OUTROS;

10. VERIFICAR SE TODOS OS COMPUTADORES FUNCIONAM
E SE HA CONEXAO COM A INTERNET;

1. PREENCHER A FICHA DE DIAGNOSTICO DA ESCOLA;

12. FOTOGRAFAR A FACHADA DA ESCOLA, SALA DE
INFORMATICA, PATIOS E QUADRAS, LETREIRO DA ESCOLA E
POSSIVEIS AREAS DE PLANTIO.

13. ESTABELECER CONTATO COM A ASSOCIAGAO DE

MORADORES, EXPLICAR O PROJETO, FORMAR PARCERIAS;

IMPORTANTE ESTAR ATENTO AS

ORIENTACAO GERAL SOBRE AS AULAS

Atribuicées do orientador e do técnico:

1. E RESPONSAVEL POR TODA EXECUGAO DAS AULAS E

GARANTIR A PARTICIPACAO DE UM MINIMO DE 20 ALUNOS
PARTICIPANDO DO PROJETO;

2. DEVERA LIGAR PARA ESCOLA COM ANTECEDENCIA
CONFIRMANDO A EXECUGAO DAS AULAS;

3. DEVERA LIGAR PARA OS ALUNOS DO CURSO UM DIA
ANTES DA AULA E CONFIRMANDO A PRESENCA DESTES.

4. NO PERIODO DE FILMAGEM, O ORIENTADOR DEVERA
AGENDAR COM ANTECEDENCIA OS EQUIPAMENTOS
NECESSARIOS;

5. E DE RESPONSABILIDADE DO ORIENTADOR E DO TECNICO
ZELAR PELA INTEGRIDADE DOS EQUIPAMENTOS EM USO COM
SEUS ALUNOS;

6. APOS O DIA DE FILMAGEM DEVERAO DEVOLVER OS
EQUIPAMENTOS LIMPOS E EM PERFEITO ESTADO DE
FUNCIONAMENTO.

7. £ DE RESPONSABILIDADE DO TECNICO CAPTURAR E
DECUPAR TODO MATERIAL (VIDEOS E FOTOS) PARA UM HD
FORNECIDO PELA EQUIPE DE FINALIZAGAO DA IMAGINE.

8. E DE RESPONSABILIDADE DO ORIENTADOR ESCREVER UM
BREVE RELATORIO DIARIO SOBRE AS ATIVIDADES NA ESCOLA.
9. E DE RESPONSABILIDADE DA DUPLA PROMOVER

UMA ACAO TRANSMIDIA SEMANAL EM CADA ESCOLA
TRABALHADA. POSTAGEM NO BLOG, UPLOAD DE FOTO,
COMPARTILHAMENTO NAS REDES SOCIAIS, ‘PILULA
AUDIOVISUAL DE 30SEG’.

10. FALAR COM A DIREGAO SOBRE UM ESPAGCO PARA

MATERIAIS RECICLADOS




aula 1

irvor e dos Sonhos

Sinopse Narrativa:

SERAO ESTIMULADOS O RECONHECIMENTO DAS SEMANTICAS QUE
ORIENTAM A JORNADA DO ViDEO AMBIENTAL TRABALHANDO OS
CONCEITOS DE VIiDEO E MEIO AMBIENTE SOB UMA PERSPECTIVA
DA SUSTENTABILIDADE E MOSTRANDO COMO ESSES DIALOGAM
ENTRE SI. E IMPORTANTE APRESENTAR A IMPORTANCIA DO
PROTAGONISTA DA SUA PROPRIA REGIAO QUE IRA CUMPRIR UMA
SERIE DE ETAPAS ONDE ELE SERA ESTIMULADO A DESVENDAR
NOVOS MISTERIOS E DESAFIOS.

NA ARVORE DOS SONHOS O PROTAGONISTA PRECISA SE PERCEBER
GESTOR DA AGAO DE CADA ETAPA AO TRAGAR OS CAMINHOS DO
INfCIO AO FIM. E FUNDAMENTAL QUE A CRIANGA COMPREENDA
TODAS AS ETAPAS DA JORNADA E QUE E PRECISO VENCER UMA
PARA “DESBLOQUEAR” A PROXIMA E QUE E PRECISO TRABALHAR
COLETIVAMENTE.




CONHECER O GRUPO E RECONHECER OS SONHOS (ARVORE DOS SONHOS)

OBJIETIVO: INICIAR O PROCESSO DE FORI\/\AQ,&O DE GRUPO A PARTIR DE DINAMICAS E SONHOS EM COMUM

CINECLUBE
FILMES DO VIDEO AMBIENTAL
20 MIN—{ .

APRESENTAGAO DO DINAMICAS DE GRUPO

PROJETO E DA PROPOSTA 40 MIN}-{ |
20 MIN—{ )

G\NAM\CASZ

O OLHAR

OBJETIVO: CONSTRUGAO DO GRUPO E FORMAGAO DE PRATICAS.

O ORIENTADOR CONVIDA O GRUPO PARA FORMAR UMA RODA. TODOS
DEVEM FICAR DE MAOS DADAS. O GRUPO SERA ORIENTADO A IMAGINAR
QUE O OLHAR PODE SER PASSADO DE UM PARA O OUTRO. EX: OLHAR
DE NAMORADO, OLHAR DE UM FILHO PEDINDO UM PRESENTE PARA SEU
PAI. TODOS DEVEM PRESTAR A ATENGAO NO OLHAR DE TODO GRUPO. O
ORIENTADOR COMEGA. OLHA PARA UM ALUNO E ELE PASSA PARA OUTRO.
DE TEMPOS EM TEMPO O ORIENTADOR PERGUNTA PARA O GRUPO COM
QUEM ESTA O OLHAR. DEPOIS QUE TODOS PARTICIPAREM DA ATIVIDADE
SERA INICIADO UM DEBATE SOBRE O OLHAR.

Perguntas sugeridas:

As pessoas se olham nos olhos?

Um grupo deve ter o costume de se olhar nos olhos?

Que momento o grupo pode passar a se olhar?

Que atividades de fortalecimento do grupo nés devemos realizar?

Topos

OBJETIVO: CONSTRUIR ESPIRITO DE PARTICIPAGAO EM GRUPO.

O ORIENTADOR CONVIDA TODOS QUE ESTAO NA RODA PARA FAZER UMA
SEQUENCIA DE AGOES. PRIMEIRO: CADA ALUNO IRA TROCAR DE LUGAR COM
O COLEGA QUE DECIDIR A PARTIR DO OLHAR — ESTA TROCA DEVE SER FEITA
COM RAPIDEZ. DEPOIS QUE TODOS TIVEREM TROCADO DE LUGAR, IRAO
TROCAR NOVAMENTE, MAS ~AGORA DEVEM FAZER UM MOVIMENTO (PODE
SER ALGO ENGRAGADO COMO UM BALANGAR DOS OMBROS, ANDAR COM
GRAGA E ETC.), O ALUNO QUE E ESCOLHIDO DEVE REPETIR O MOVIMENTO
DO CONDUTOR DO OLHAR ATE CHEGAR EM SEU LUGAR. QUANDO O ALUNO
CHEGAR DEVE FAZER A MESMA AGAO. APOS TODOS TEREM TROCADO DE
LUGAR IRAO TROCAR NOVAMENTE, POREM IRAO FAZER UM MOVIMENTO E
UM SOM. QUANDO TODOS TIVEREM PARTICIPADO ACABOU A BRINCADEIRA.
Perguntas sugeridas:

Como é trocar de lugar com o outro?

Fazemos isso quando tiramos opinibes sobre as coisas?

E dificil ter que falar ou tomar uma decisdo na frente do grupo?
Quando tomamos a decisdo de falar algo, serd que agimos da
mesma forma?

N\

~

J

Observagoes
AS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.

PASSAR ATIVIDADE PARA A
CASA, QUE SERA DISCUTIDA
NA TERCEIRA AULA -
LEVANTAMENTO HISTORICO

10 MIN )

CONSTRUGAO
“ARVORE DOS SONHOS”
60 MIN} |

KAR\/OPE DOS SONHOS \

OBJETIVO: REALIZAR UM MAPEAMENTO DOS DESEJOS
E DIFICULDADES DA REALIDADE LOCAL.

O ORIENTADOR IRA PRENDER UMA “ARVORE’ NO
QUADRO. CADA ALUNO RECEBERA UMA ‘FRUTA” E DEVE
ESCREVER NELA UM SONHO QUE DESEJA PARA MELHORIA
DA LOCALIDADE. QUALIDADE DE VIDA PARA O MEIO
AMBIENTE (NOS SOMOS O MEIO AMBIENTE). QUANDO
OS ALUNOS TERMINAREM, O ORIENTADOR VAI COLAR
AS FRUTAS NA ARVORE E LER COM O GRUPO. TODOS
DEBATEM OS PONTOS ABORDADOS NA ATIVIDADE. Os
ALUNOS QUE TIVEREM PROPOSTAS SEMELHANTES IRAO
FORMAR GRUPOS. CADA GRUPO IRA CONSTRUIR UMA
PARTE DO ‘TRONCO' DA ARVORE (ENUMERAR UMA
SERIE DE ACOES PARA SE CHEGAR AO SONHO — NAo
DEVEM SER PENSADAS AS DIFICULDADES). O “TRONCO"
DEVE CONTER OS TEXTO SOBRE OS CAMINHOS. PARA
FINALIZAR, OS GRUPOS DEVEM FAZER AS ‘PEDRAS’, QUE
DEVEM CONTER OS OBSTACULOS JA IDENTIFICADOS
PARA A REALIZACAO DOS SONHOS.

J

Materiais

[JFOLHA GRANDE DE PAPEL PARDO

[(JFRUTAS E PEDRAS DE PAPEL

[) MATERIAL RECICLADO

() Durex

(JCoLa

[ Tesoura

[7) ARAME

[(JKiT DE ARTE

[7)1 FOLHA POR ALUNO COM ATIVIDADE
PARA CASA (LEVANTAMENTO HiSTORICO)

Checklist do técnico
[JFoTo pA TuRMA
[ FILMAGEM DA DINAMICA
[TJFILMAGEM DA “ARVORE DOS SONHOS”
[[JFoTos DA “ARVORE DOS SONHOS

A ARVORE DOS SONHOS, AS FRUTAS, O TRONCO E AS PEDRAS PODEM SER CONSTRUIDOS DE QUALQUER MATERIAL DISPONIVEL.

O TEMA DA A(;KO TRANSMIDIA NA PRIMEIRA AULA DEVE SER A ARVORE DOS SONHOS.

Pensamento do dia: Criacao do Universo (Evolucao do homem)



aula 2 -

Mapa Falado

B

Sinopse Narrativa:

NESSA ETAPA AS CRIANGAS COMEGAM O PROCESSO DE
MAPEAMENTO DAS REGIOES QUE MAIS PRECISAM DE SUA
ATENGAO. DESSA FORMA ELE REPRESENTA GRAFICAMENTE SUA
VISAO DO TERRITORIO EM QUE VIVE. RECONHECEM TAMBEM
OS VALORES ATRIBUIDOS AOS SUJEITOS QUE HABITAM AQUELA
LOCALIDADE. ASSIM ELE CONSEGUE RECONHECER NOS MAPAS
DA EQUIPE AS DIVERSAS AREAS DE INTERESSE DE ATUAGAO DO
CONTEXTO LOCAL E OS PERSONAGENS DE CADA UM.
RECONHECER A RELAGAO DOS RECURSOS HIDRICOS QUE
CIRCUNDAM SUA REGIAO E SUA IMPORTANCIA PARA O
FUNCIONAMENTO DA SOCIEDADE EM SEU ENTORNO. GESTAO DO
USO E HIDROLOGIA DO ESPAGO

DiaGNOsTIco PARTICIPATIVO; CARTOGRAFIA SociAL; MEMORIA




CONSTRUIR COM OS ALUNOS UM MAPA MENTAL DE TODA A REALIDADE LOCAL
PARA DEFINIR AS AREAS QUE NECESSITAM DE ATENGAO DA POPULAGCAO

CONSTRUGAO DA ESTRATEGIA

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO

CONSTRUGAO
DO MAPA FALADO

Os ALUNOS COI\/\EQAR;O A DINAMICA EM RODA E
DE PE, OS ORIENTADORES PEDIRAO QUE CADA ALUNO
ENTRE EM CONTATO COM A SUA RESD\RAQ,&O E
COLOQUEM  SUAS MAOS NO CORAQ,&O PRESTANDO
ATENQ&O AO SEU RITMO E BATIMENTOS CARDIACOS,
LOGO APOS INICIARAO UMA  CAMINHADA  PELA
SALA, RECONHECENDO O ESPACO QUE OCUPAM NO
AMBIENTE, ENTRE SI E ENTRE SEUS COMPANHEIROS,
DESENVOLVENDO A DERCEPQZ\O, NUM DETERMINADO
MOMENTO OS ORIENTADORES PEDEM QUE OS ALUNOS
PAREM DIANTE DE UM COLEGA E SE ABRACEM
SENTINDO O CORAQZ\O DO SEU COLEGA, A DIFERENCA
NO RITMO DA RESDIRAQ&O E DO BATIMENTO DO
CORAQAO DE SEUS COLEGAS, ELES VAO TROCANDO AS

m\V\DADE DE \NTEGRAQ&OZ \

APRESENTAR MAPA NO
(GOOGLE MAPS, E REALIZAR
PESQUISAS ONLINE

LEMBRAR A ATIVIDADE
PARA PROXIMA AULA -
LEVANTAMENTO HISTORICO.

DINAMICA
DA AGUA E DEBATE

@NSTRUC]\O DO MAPA FALADO \

OBJETIVO: CONHECER O BAIRRO E SUA IMPORTANCIA A
PARTIR DA VISAO DO GRUPO.

O ALUNOS SE DIVIDIRAO EM 4 GRUPOS DE 5 ALUNOS,
CADA GRUPO FICARA RESPONSAVEL POR CONSTRUIR
UM MAPA DE SUA REGIAO TENDO A ESCOLA COMO
CENTRO DESSA NARRATIVA. PONTOS LEVANTADOS:
MAPA DA AREA DO ENTORNO, AREAS DE IMPORTANCIA
AMBIENTAL, LOCAIS DE GRANDE CIRCULAGAO, AREAS
COM POLUIGAO, AREAS COM AGOES CULTURAIS,
AREAS DE AGAO RELIGIOSA, RIOS, MONTANHAS, RUAS E
QUARTEIROES. AO TERMINO DA ATIVIDADE OS GRUPOS
IRAO COMPARAR OS MAPAS E PERCEBER QUAL ESTA
MAIS PROXIMO DA REALIDADE E ASSIM JUNTOS CRIARAO

Co

~

ONSTRUGAO DA ESTRATEGIA
CoM O MAPA, OS ALUNOS IRAO
APONTAR QUE LOCAIS DEVEM
SER FILMADOS ‘PARA QUE O
BAIRRO POSSA SER CONHECIDO
POR ALGUEM QUE NUNCA FOI
ATE LA DEVEM  APONTAR
MORADORES ~ ANTIGOS  QUE
PODEM  CONTAR  HISTORIAS.
LUGARES INTERESSANTES. O

QDLAS ATE QUE TODOS TENHAM SE RELACIONAD!

O, . .
UM MAPA UNICO O MAIS PROXIMO DA REALIDADE.
ESTIMULANDO ASSIM A UNIDADE DO GRUPO.

@TRO COMUNITARIO. J
GNAM\CA DA AGUA E DEBATE \

LEVAR UMA GARRAFA PET CHEIA COM AGUA — A GARRAFA CHEIA REPRESENTA TODA A AGUA EXISTENTE NO PLANETA. UM COPO CHEIO DE AGUA
REPRESENTA TODA A AGUA DOCE DO PLANETA. UMA TAMPA DE GARRAFA CHEIA REPRESENTA TODA AGUA POTAVEL POTAVEL DO PLANETA. UMA GOTA DE
AGUA REPRESENTA A QUANTIDADE DE AGUA POTAVEL DISPONIVEL PARA O CONSUMO DISPONIVEL PARA CONSUMO HUMANO DE TODO O PLANETA.
Informacées:
Cada ser humano gasta cerca de 20 milhées de litros de dgua por ano.
Perguntas:
1.Com o qué?
R:Atividades domésticas, banho, lavar louca, producao de bens de consumo, producao de alimentos e etc.
2.De onde vem a agua que chega em nossas torneiras?
R:A dgua que abastece a nossa casa vem do Rio Paraiba do Sul e se liga ao Guandu, é tratada pela CEDAE em Seropédica e depois
val para nossas torneiras.
3.De todo o consumo de dgua do planeta, quantos por cento utilizamos para o consumo proprio, para as industrias e para a
agricultura e pecuaria?

@Os seres humanos gastam em media 8% da dgua para o consumo. 24% as inddstrias e 68% a agricultura e pecudria. J

Observagoes

As DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.

O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA SEGUNDA AULA DEVE
SER O MAPA FALADO.

Materiais
)5 FOLHAS BRANCAS DE PAPEL 40KG
(7] GARRAFA PET
[(JUm copo
[ TAMPA DA GARRAFA
[JKIT bE ARTE
[] Durex
[)CoLa
[ REGua

Checklist do técnico
[JFILMAGEM DA DINAMICA
[JFILMAGEM DO “MAPA FALADO"
[(JFoTos po “Mapa FALADO”
[ StoP MOTION DO MAPA

Pensamento do dia: Agua. Somos todos feitos de dgua.
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Reconhecimento do
Territurio

N

Sinopse Narrativa:

NEssA ETAPA AS CRIANGAS COMEGAM O PROCESSO DE

MAPEAMENTO DAS REGIOES QUE MAIS PRECISAM DE SUA
ATENGAO. DESSA FORMA ELE REPRESENTA GRAFICAMENTE SUA
VISAO DO TERRITORIO EM QUE VIVE. RECONHECEM TAMBEM
OS VALORES ATRIBUIDOS AOS SUJEITOS QUE HABITAM AQUELA
LOCALIDADE. ASSIM ELE CONSEGUE RECONHECER NOS MAPAS
DA EQUIPE AS DIVERSAS AREAS DE INTERESSE DE ATUAGAO DO
CONTEXTO LOCAL E OS PERSONAGENS DE CADA UM.
RECONHECER A RELAGAO DOS RECURSOS HIDRICOS QUE
CIRCUNDAM SUA REGIAO E SUA IMPORTANCIA PARA O
FUNCIONAMENTO DA SOCIEDADE EM SEU ENTORNO. GESTAO DO
USO E HIDROLOGIA DO ESPAGO

DiagNOsTIco PARTICIPATIVO; CARTOGRAFIA SociAL; MEMORIA




PASSEIO PELA COMUNIDADE. O TRAJETO SERA BASEADO NOS PONTOS DE INTERESSE ASSINALADOS NO ‘MAPA FALADO'

RETORNO E DEBATE SOBRE

- APRESENTAGAO DOS OS PONTOS IMPORTANTES
ATIVIDADE DE INTEGRACAO

EQUIPAMENTOS a0
(—-—O @uw-O) O QuE E como PASSEID

VAMOS FILMAR?
DEBATER SOBRE O MAPA NA COMUNIDADE

FALADO -_H
@O -

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO \

REALIZAR UM ENCONTRO COM O CORPO APRESENTAGAO DOS EQUIPAMENTOS!

A PARTIR DE MEDITAGAO ORIENTADA. O O TECNICO DEVE MOSTRAR COMO

ORIENTADOR DEVE CHEGAR ANTES DOS ALUNOS OS EQUIPAMENTOS = FUNCIONAM  E

NA SALA E PREPARAR O AMBIENTE COLOCANDO CRIAR UMA LOGICA DE UTILIZAGAO

MUSICAS COM SONS DE NATUREZA. E NESTE DOS EQUIPAMENTOS PARA QUE TODOS

AMBIENTE DE ACOLHIMENTO E SERENIDADE TENHAM OPORTUNIDADE DE FILMAR.

QUE OS ALUNOS DEVEM SER RECEBIDOS. O

ORIENTADOR IRA PEDIR QUE TODOS FIQUEM EM

RODA EM SILENCIO E SENTADOS NO CHAO. E 6QUE E COMO VAMOS FILMAR! \
O TECNICO DEVE EXPLICAR OS OBJETIVOS DA FILMAGEM,

IMPORTANTE PEDIR A TODOS QUE FIQUEM DE
OLHOS FECHADOS PARA INICIAR A ORIENTACEO. AUXILIANDO E ENSINANDO OS ALUNOS EM TUDO O QUE

FOR NECESSARIO. SEMPRE FAZER UM PLANO GERAL
E MUITOS PLANOS DETALHE DOS LUGARES. FILMAR OS
ALUNOS FILMANDO. A CAMERA FILMADORA DEVE SER
SUBINDO ATE OS PES, JOELHOS, CINTURA, UTILIZADA PELO TECNICO COM O AUXILIO DOS ALUNOS,
BARRIGA, OMBROS ATE TODA CABECA ESTAR AS FOTOGRAFICAS DEVEM SER UTILIZADAS PELOS ALUNOS

COBERTA. E IMPORTANTE QUE TODA NARRAGAO Q’V‘ © AUXILIO DO TECNICO. J
SEJA LENTA E OS AJUDE A RELAXAR PARTA A

PARTE DO SEU CORPO. AGORA TUDO AO SEU

Os ALUNOS DEVEM SER LEVADOS A IMAGINAR
QUE DEBAIXO DOS SEUS PES COMEGCA A SURGIR
UMA NEVOA AZUL QUE VAI AOS POUCOS

REDOR ESTA COBERTO POR UMA NEVOA AZUL. @gsgo NA COMUNIDADE. \
ESTA NEVOA AGORA ENTRA EM SEUS PULMOES IR ATE OS PONTOS DE INTERESSE DO ‘MAPA FALADO". FILMAR OS PONTOS
QUANDO RESPIRAM. E ELES SENTEM TODO O DE INTERESSE. DURANTE O TRAJETO DEBATER COM OS ALUNOS SOBRE O
CORPO ENVOLVIDO POR ESTA NEVOA AZUL QUE TERRITORIO, SOBRE OS SONHOS, SOBRE COMO PODEMOS MUDAR O MUNDO
@ALMA E RELAXA TODO O CORPO. J DANDO O EXEMPLO. ESTIMULAR OS ALUNOS A PENSAR DE FORMA POSITIVA
SOBRE SUAS REALIDADES. PROPOR QUE ELES ‘IMAGINEM UM MUNDO NOVO'.

ENTREVISTAR OS TRANSEUNTES INTERESSADOS, ESTIMULAR QUE OS ALUNOS
FACAM PERGUNTAS! MORA A MUITO TEMPO NO BAIRRO? SE SIM, COMO

DEBATER SOBRE O MAPA FALADO! ERA ANTIGAMENTE? TINHA MAIS ARVORES? OS RIOS ERAM LIMPOS? SE NAO
COM O “MAPA FALADO" NO CENTRO DA RODA DEFINIR UMA ROTA MORA A MUITO TEMPO, O QUE ACHA QUE PODERIA MELHORAR NO BAIRRO?
PARA O GRUPO. DEVE SE FAZER UMA LISTA COM OS PONTOS DE O QUE £ BOM?
INTERESSE, PESSOAS A SEREM ENTREVISTADAS, ETC. QAO CENTRO COMUNITARIO. J
Materiais Observacoes
() CAMERAS FOTOGRAFICAS As DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.
() Tripe O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA TERCEIRA AULA DEVE
DC»&MERA FILMADORA SER O PASSEIO.
[(J AGUA PARA SAIDA COM OS ALUNOS
() Copos

Checklist do técnico
[JFILMAGEM DO PASSEIO NA COMUNIDADE
[CJENTREVISTA COM O LIDER COMUNITARIO
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Sinopse Narrativa:

O CONTATO COM O APORTE TEORICO TRANSPOSTO A CRIANGA
PELO ORIENTADOR DE FORMA LUDICA E POR MEIO DE DIVERSAS

N

LINGUAGENS (NARRATIVA, FiLMICA) PERMITE A CRIANGA UM

CONHECIMENTO DA TOTALIDADE DA HISTORIA E DAS TECNICAS
CINEMATOGRAFICAS. AINDA, ELE E ESTIMULADO A DIRECIONAR
SEU OLHAR SENSIVELMENTE PARA A CRIAGAO DE NARRATIVAS
QUE UTILIZEM TECNICAS ONDE A LOGICA DA CENA NAO E FEITA
PELOS MOVIMENTOS DA CAMERA, MAS PELAS MOVIMENTAGOES
INDIVIDUAIS E COLETIVAS NO ESPAGO.

COM As EXPERIENCIAS DESTA ETAPA A CRIANGA TAMBEM E
ESTIMULADA A RECONHECER OS PLANOS E ENQUADRAMENTOS

DE FILMAGEM. ELA PRECISA PERCEBER OUE E A CAMERA QUE
ORIENTA E POSSIBILITA A CONSTRUQ&O DA NARRATIVA.

ProbpugAo; COOPERAGAO




APRESENTAR A HISTORIA DO CINEMA E CONTEXTUALIZAR A IMPORTANCIA DA LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA

DINAMICA 1 DINAMICA 2:
, INUTO LUMIERE
APRESENTAR A HISTORIA DO MiNuTO Lum FILMANDO E ENQUADRANDO

CINEMA, DA PRE-HISTORIA (50 MIN}-() (4OMIN ()

CINECLUBE - A
. ~ . CINECLUBE - DINAMICA 3:
ATE OS IRMAOS LUMIERE. FILMES COM ENQUADRAMENTO

(20 MiIN) () Os PRIMEIROS FILMES ENQUADRAMENTO

DinAmicar:

MINUTO LUMIERE:

DIVIDIR A TURMA EM GRUPOS E COM A AJUDA DO ORIENTADOR DEVEM CRIAR UMA CENA SIMPLES QUE
PODERIA ACONTECER EM UMA SALA DE AULA. O TECNICO DEVERA COLOCAR A CAMERA PARADA EM PLANO
GERAL E PEDIR QUE OS GRUPOS FAGAM SUAS CENAS COM A CAMERA PARADA.

DEBATER AS LIMITAGOES.

DiNAMICA2:

FILMANDO E ENQUADRANDO:

Os ALUNOS VOTAM NO MELHOR GRUPO COM A MELHOR CENA.

UM GRUPO REPRESENTA A CENA VENCEDORA, OS OUTROS ALUNOS FICAM DE PLATEIA. COM A CAMERA
LIGADO NO PROJETOR O TECNICO DIRIGE A CENA UTILIZANDO OS MELHORES ENQUADRAMENTOS.

[DEBATER SOBRE AS VANTAGENS NARRATIVAS DOS DIVERSOS ENQUADRAMENTOS.

DiNAMICA 3:
ENQUADRAMENTOS: )

O ORIENTADOR EXPLICA SOBRE OS DIVERSOS TIPOS DE ENQUADRAMENTOS. ALUNOS FICAM EM FILA, PAD

OPERAR A CAMERA E EXERCITAM OS ENQUADRAMENTOS COM UM ALUNO VOLUNTARIO

Materiais
DVD com 0s VIDEOS NECESSARIOS []
CAMERA DE FILMAR [

Casos [}
PROJETOR (PREFERENCIALMENTE [_]
Observacoes UTILIZAR O PROJETOR DA ESCOLA)
AS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA. . o
O TEMA DA ACAO TRANSMIDIA DA QUARTA AULA DEVE Checklist do técnico

SER O FILME DOS ALUNOS. FILMAGEM DOS FILMES DOS ALUNOS [



Sinopse Narrativa:
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Pesquisa e
Meio Ambiente

CoM A DINAMICA DE CONECTIVIDADE A CRIANGA
E ESTIMULADA A REFLETIR SOBRE AS OUTRAS
ETAPAS VIVENCIADAS CONECTANDO OS SABERES
E EXPERIENCIAS CONHECIDOS. ASSIM, ELA
CONCEITUA AS QUESTOES AMBIENTAIS SOB
AS PERSPECTIVAS DA EDUCAGAO AMBIENTAL
E SUSTENTABILIDADE. CHEGAREMOS AQUI A
FORMAGAO DE UMA GRANDE REDE DE SABERES
ORIUNDOS DE DIFERENTES SUJEITOS E PRATICAS
QUE SERAO CONECTADOS DE INUMERAS FONTES
E FORMAS.

DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO, MAPEAMENTO,
CooPERAGAO, DiIFUsAO, NARRATIVA TRANSMIDIA,
REDE,




PASSEIO PELA COMUNIDADE. O TRAJETO SERA BASEADO NOS PONTOS DE INTERESSE ASSINALADOS NO ‘MAPA FALADO'

DEBATE SOBRE

OS FILMES EXIBIDOS .
) AGAO DO DIA PLANTAR
MAPA GEOGRAFICO (20 MIN-{ )

MUDAS NA ESCOLA

o e 0 )
DINAMICA DA (10 MIN}{

CONECTIVIDADE PRODUZIR CARTAZES DE

(—-—C) CINECLUBE AMBIENTAL EDUCACAO AMBIENTAL

DEBATE SOBRE OS FILMES
O QUE E ENERGIA, ECOLOGIA,
BIOMAS, SUSTENTABILIDADE

MAPA GEOGRAFICO DA REGIAO

UtiLizanbo o GOOGLE  EARTH, |- AGAO DO DIA PLANTAR MUDAS
MOSTRAR AREAS DE PRESERVAGAO, CINECLUBE AMBIENTAL" NA ESCOLA

BACIAS DE DRENAGEM, PARQUES EXBR  FILMES COM  TEMATICA Os  ALUNOS DEVEM PLANTAR
BIOLOGICOS, ETC. AMBIENTAL E PROPOR O DEBATE COM MUDAS  DE ARVORE  DENTRO DA

ESCOLA E JUNTOS FAZER UM
JURAMENTO DE QUE IRAO PROTEGER
E CUIDAR DESSAS MUDAS.

OS ALUNOS. “A IMPORTANCIA DE PENSAR
E PRESERVAR O MEIO AMBIENTE"

(DINA/\NCA DA CONECTIVIDADE \
O ORIENTADOR CONVIDA O GRUPO PARA FORMAR UMA RODA. TODOS &ODUZ\R CARTAZES \
DEVEM FICAR DE MAOS DADAS. O GRUPO SERA ORIENTADO A PASSAR A
ENERGIA INVISIVEL APERTANDO LEVEMENTE A MAO DO AMIGO AO LADO
DIREITO E ASSIM SUCESSIVAMENTE. TODOS DEVEM PRESTAR A ATENQ»&O
NO OLHAR DE TODO GRUPO. O ORIENTADOR PEDE PARA O GRUPO
PARAR E DIZER COM QUEM ESTA A ENERGIA. OLHA PARA UM ALUNO
E ELE PASSA PARA OUTRO. DE TEMPOS EM TEMPO O ORIENTADOR
PERGUNTA PARA O GRUPO COM QUEM E]STA A ENERGIA. DEPOIS QUE A DATA DO PLANTIO E ETC.
TODOS PARTICIPAREM DA ATIVIDADE SERA INICIADO UM DEBATE SOBRE k )
Q IMPORTANCIA DO GRUPO E ENERGIA. j

DE EDUCACAO AMBIENTAL

PRODUZIR CARTAZES DE EDUCAGAO
AMBIENTAL COM TEMATICA ESCOLAR:
ECONOMIA DE AGUA, SEPARAGAO DE
LIXO, EXPLICAGAO SOBRE AS MUDAS
PLANTADAS COM NOME DA ESPECIE E

Checklist do técnico
FILMAGEM DA DINAMICA ]

Materiais FILMAGEM DO PLANTIO DE MUDAS
() DVD com oS VIDEOS NECESSARIOS ENTREVISTAR FUNCIONARIOS DA ESCOLA 0
% EOLHAS BRANCAS DE PAPEL 40KG Existe alguma acao de preservagao

ARTOLINAS ambiental na escola? Reciclagem?

() KiT pE ARTE r 2 de doua? Vocé f
0] Durex conomia de dgua? Vocé faz
() CoLa alguma dessas acées em casa? Se
(] Récua for morador do bairro pode fazer as
[[] PROJETOR (PREFERENCIALMENTE UTILIZAR O DA ESCOLA) entrevistas do passeio.
[) EnxaADA
[J Mubas
(] TerRA Observacoes

AS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.
O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA QUINTA AULA DEVE SER O
PLANTIO DE MUDAS
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Contando uma
HistUria

Sinopse Narrativa:

As CRIANGCAS SERAO ESTIMULADAS A CONHECER
MULTIPLAS LINGUAGENS ELABORANDO TEXTOS VERBAIS
ESCRITOS E FILMICOS CONTENDO TODOS OS SABERES
DESENVOLVIDOS POR ELES NESTE PROCESSO.

AQUI ELAS CONSEGUEM VISUALIZAR QUE TODAS
AS ETAPAS TRABALHADAS NESSA JORNADA LEVAM A
ORGANIZAGAO E A SISTEMATIZAGAO DOS RESULTADOS
OBTIDOS ATE O MOMENTO, PARA A PRODUGAO DE
UM TRABALHO MAIOR QUE SERA NARRADO POR
ELES. ALEM DISSO, AS ESCOLHAS DOS TRECHOS DAS
NARRATIVAS HISTORICAS ESTIMULAM A COOPERAGAO
E A FORMAGAO DO ESPIRITO COLETIVO DO GRUPO.

Di1AGNOsSTICO PARTICIPATIVO, MEMORIA, PRODUGAO,
CooPERAGAO, REDE, NARRATIVA TRANSMIDIA.




INTRODUGAO AO ROTEIRO

ORGANIZAR OS SONHOS E A GEOGRAFIA DA LOCALIDADE EM UMA PROPOSTA PARA FILMAGEM

CINECLUBE AMBIENTAL -
I[LHA DAS FLORES

-_D DEBATE SOBRE O FILME EXIBIDO

DEBATE SOBRE O FILME EXIBIDO

Ficgko ou DoCUMENTARIO? TEMOS
QUE ESCREVER UM PLANO ESTRATEGICO
PARA NOS PREPARAR PARA A GRAVAGAO!

(20 MIN}-()

CONHECENDO O ROTEIRO
SOBRE O QUE E NOSSA
HISTORIA?

@O

J

(

6NHECENDO O ROTEIRO:

PERCEPGAO DE INUMERAS QUESTOES:

FILME, A TEMATICA, O FILME PROCESSO.

1. LER TRECHO DO ROTEIRO E EXIBIR OS TRECHOS DO FILME;

2. PERGUNTAR AOS ALUNOS SOBRE O ENQUADRAMENTO;

3. DEMONSTRAR POSSIBILIDADES DE CONSTRUQ»&O DE AN\MAQ@ES;
4 REFLETIR SOBRE: O PERSONAGEM PRINCIPAL DA NARRATIVA DO

QA IMPORTANCIA DE CONHECER A HISTORIA QUE SE QUER CON@

\ éBRE O QUE E NOSSA HISTORIA? \

O FILME E APRESENTADO COM O OBJETIVO DE AUXILIAR A

Materiais

[JDVD com 0s VIDEOS NECESSARIOS
[(JROTEIRO IMPRESSO

() CARTOLINAS

[JKIT DE ARTE

[ Durex

[(JREcua

() PROJETOR (PREFERENCIALMENTE UTILIZAR O

Meio ambiente e comunicacao. Debater com os alunos a relacao de meio ambiente e acomunicacao

PROJETOR DA ESCOL/-\)

PEDIR AOS ALUNOS PARA INDIVIDUALMENTE CONSTRUIREM
UM ARGUMENTO DO FILME QUE DESEJAM PRODUZIR.

1. O ORIENTADOR DEVE COLOCAR TODAS AS PESQUISAS
REALIZADAS ATE O MOMENTO EXPOSTAS PARA A TURMA.
ARVORE DOS SONHOS, MAPA FALADO, TEXTOS PRODUZIDOS,
FOTOS, VIDEOS E ETC.. CADA ALUNO PRODUZIRA UM
ARGUMENTO COM A SEGUINTE ORIENTAQ,&OZ Probuzir
INDIVIDUALMENTE UMA HISTORIA DE COMEGO, MEIO E FIM.
2. SERAO SELECIONADOS OS MELHORES TRECHOS DOS
ARGUMENTOS E OS ORIENTADORES IRAO CRIAR NO QUADRO
O ESQUELETO DO ROTEIRO COM A SEQUENC\A DE CENAS.
3. O ARGUMENTO FINAL E COMPOSTO COM AS MELHORES
IDEIAS DOS ALUNOS.

Checklist do técnico
[JFILMAGEM DO DEBATE
[CJFILMAGEM DA LEITURA DOS ARGUMENTOS

Observacoes

As DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.

O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA SEXTA AULA DEVE SER
O ARGUMENTO DO FILME.
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TerritUrio Animado

NESSA FASE A CRIANGA IRA COLOCAR EM PRATICA
AS TECNICAS DE ROTEIRO APREENDIDAS PARA CRIAR
SUAS PROPRIAS ANIMAGOES EM UMA LINGUAGEM
MAIS LIVRE DE PRODUGAO AUDIOVISUAL COMO A
ANIMAGAO.

NA SuA PRATICA E NAS REFLEXOES ACERCA DO
PENSAMENTO DO DIA, A CRIANGA E CONVIDADA
A REPENSAR A SITUAGAO DO LIXO EM SEU
TERRITORIO E NO MEIO AMBIENTE COMO UM
TODO E AS SUAS PRATICAS DE DESCARTE DESTE,
UTILIZANDO A CULTURA COMO FATOR GERADOR DA
SUSTENTABILIDADE.

Sinopse Narrativa:

ProbugAo, CooPERAGAO, NARRATIVA TRANSMIDIA.




APRENDER DIFERENTES TECNICAS DE ANII\/\AQ,&O E UTILIZAR O ROTEIRO PARA REALIZAR AS ANII\/\AQ@ES

CINECLUBE —
TERRITORIO ANIMADO

DEBATE SOBRE OS FILMES

@ECLUBEZ \

EXIBIR FILMES DO PROJETO TERRITORIO
ANIMADO E DE AN\I\/\AQ&O.

DEBATE SOBRE OS FILMES:

DEBATER COM 0OS ALUNOS SOBRE AS
DIVERSAS  TECNICAS DE ANIMAQ,&O, A
IMPORTANCIA DA ORGANIZAQ»&O DO ESPAGO
DE TRABALHO, PLANEJAMENTO DO ROTEIRO.

Materiais

LUz, CAMERA E
ANIMAGAO!

Os ORIENTADORES FAZEM UM
ROTEIRO DE ANII\/\AQ&O SIMPLES E O
EXECUTAM COM AJUDA DOS ALUNOS.
EXPLICAR SOBRE O STORYBOARD,
DECUPAGEM DE ENQUADRAMENTOS,
ROTEIRO, ESPACO DE  TRABALHO,

[C1DVD com oS VIDEOS NECESSARIOS

[(JROTEIRO IMPRESSO

[[] STORYBOARD IMPRESSO
[) MASSINHA

[JKiT bE ARTE
[JRevisTAS

[) MATERIAL DE RECICLAGEM

[[JFoLHAS DE PAPEL
[) CarTOLINA

Checklist do técnico

ANIMAGCAO

FABRICA DE ROTEIROS

FABRICA DE ROTEIROS:

Os ALUNOS DEVEM ESCREVER ROTEIROS DE
ANIMA(;;&O PARA SEREM EXECUTADOS COM
AS TECNICAS E MATERIAIS DISPONIVEIS.

QDERAQ,&O DA CAMERA E DO TRIPE. )

62, CAMERA E ANIMAGAO! \ ANIMAGAO:

Os ALUNOS SAO DIVIDIDOS EM GRUPOS E

COM A AJUDA DOS ORIENTADORES DEVEM
EXECUTAR AS ANIMA(;@ES PLANEJADAS EM
EUS ROTEIROS.

Observacoes
AS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.

O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA SETIMA AULA DEVEM SER AS ANIMAGOES.

[(J FILMAGEM DAS ANIMACOES

Pensamento do dia: lixo e reciclagem
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Sinopse Narrativa:

Os CONHECIMENTOS ESTIMULADOS NESSA FASE SERAO
QUANTO AOS PAPEIS DESEMPENHADOS PELOS “ATORES” SOCIAIS
ENVOLVIDOS NO PROCESSO DE PRODUGAO DE UM FILME.
AGORA, OS CONHECIMENTOS PRATICOS JA ADQUIRIDOS I[RAO
SE DIVIDIR EM AREAS DE PRODUGAO POR AFINIDADE, APTIDAO
E INTERESSE. CADA CRIANGA, APOS COMPREENDER TODOS OS
PROCESSOS E FUNGOES NECESSARIAS PARA A REALIZAGAO
DO SEU FILME, IRA SE ENCAIXAR EM ALGUMA DAS FUNGOES
APRESENTADAS NO SENTIDO DE OTIMIZAR E QUALIFICAR O
TRABALHO. ASSIM, ALEM DE APERFEICOAREM AS NARRATIVAS
(ROTEIROS) E A COOPERAGAO ENTRE OS GRUPOS, ESTAO
TOTALMENTE IMERSOS NO PROCESSO DE CRIAGAO E PRODUGAO
AUDIOVISUAL.

ProbugAo, CooPERAGAO, NARRATIVA TRANSMIDIA




COMPREENDER AS FASES DE DRODUQZ\O DO CINEMA,
REALIZAR A DIVISAO DE FUN(;@ES PARA OS TRES DIAS DE GRAVAQ,&O E FAZER A LEITURA DO ROTEIRO

AFINAL QUEM FAZ O
FILME?
20 MIN}-{ )

ANTES,

20 MIN

@TES, DURANTE E DEPOIS \

EXPLICAR AS ETAPAS DA PRE
PRODUGAO, PRODUGAO E POS
PRODUGAQ.

Os ALUNOS RECEBEM CARTOES
COM OS NOMES DAS FUNGOES
CINEMATOGRAFICAS E  DEVEM
DIVIDIR oS CART(SES PELA

@PA OUE TRABALHAM. J

DURANTE E DEPOQIS

FORMANDO A EQUIPE

20 MIN

60 MIN

FORMANDO A EQUIPE:
COM A AJUDA DOS ORIENTADORES AS FUNGOES
CINEMATOGRAFICAS DEVEM SER DIVIDIDAS ENTRE

PORQUE DEVEM FAZER AQUELA FUNQLO E DE QUE
FORMA PODEM AJUDAR O GRUPO.

Os ALUNOS DEVEM DEFENDER

LEITURA DO ROTEIRO:

Os ORIENTADORES DEVEM LER O ‘ROTEIRO
FINAL" EM VOZ ALTA PARA OS ALUNOS.
[DURANTE A LEITURA DEVEM ORIENTAR OS
ALUNOS A FAZEREM ANOTAGOES DE PRODUGAO
DE ACORDO COM AS SUAS FUNGOES.

LEITURA DO ROTEIRO

LogisTica
30 MINF{

@G\'ST\CA \

CONSTRUR  NO  QUADRO  UMA
TABELA COM O NOME DE
CADA ALUNO E SUA FUNGAO
CINEI\/\ATOGRAFICA. CRIAR UMA
COLUNA POR DIA DE FILMAGEM E
ESCREVER O QUE CADA ALUNO IRA
FAZER A CADA DIA. CINEMA E UMA
ARTE COLETIVA, TODOS DEVEM

@BER A FUNGAO DE TODOS! J

AFINAL QUEM FAZ O FILME?

FOTOGRAFICO, PARA A FILMAGEM;

APRESENTAR AS DIFERENTES FUNC(N)LS NO CINEMA

A. ATORES OU ENTREVISTADOR(ES) - QUEM ENTREVISTA OU INTERPRETA O PAPEL DESIGNADO NO ROTEIRO;
B. CAMERA - A PESSOA QUE FILMARA, DEVE SABER USAR AS FERRAMENTAS E ACESSORIOS DA CAMERA;
C. DIRETOR - RESPONSAVEL PELA COORDENAGAO DA EQUIPE E DAS TAREFAS QUE DEVEM SER CUMPRIDAS;
D

E

F

. ASSISTENTE DE D\REQ;O - RESPONSAVEL PELO TEMPO DE GRA\/AQ&O, HORARIO DISPONIVEL, E AUXILIAR O DIRETOR QUANDO NECESSARIO;

. PRODUTOR — RESPONSAVEL POR VERIFICAR SE TODOS 0S EQUIPAMENTOS, EQUIPE, CONVIDADOS E OUTROS ESTAO OK.

. ASSISTENTE DE PRODUQ&O — AUXILIA O PRODUTOR ALEM DE FICAR RESPONSAVEL PELA DETERMINAQ;O DE ONDE SERA A LOCAQ;O, TENDO QUE VISITAR
O LOCAL ANTERIORMENTE, VENDO AS CONDIQ@ES E MELHOR HORARIO PARA A REALIZAQZ\O DA FILMAGEM, JUNTO COM O FOTOGRAFO E O ILUMINADOR,;
G. FOTOGRAFO STIL - RESPONSAVEL POR TIRAR FOTOS, COM A MAQUINA FOTOGRAFICA, ANALOGICA OU DIGITAL, E AUXILIA O ASSISTENTE DE DRODUQ&O
TIRANDO FOTO DA LOCAQ&O ANTERIORMENTE A FILMAGEM,;

H. FOTOGRAFO CINEMATOGRAFICO — RESPONSAVEL POR AJUDAR O DIRETOR E O CAMERA A ESCOLHEREM O MELHOR LOCAL, DO PONTO DE VISTA

I. DIRETOR DE ARTE — RESPONSAVEL PELA COI\/\DOS@;O ARTISTICA DA LOCAQ&O;

3. CONTRA-REGRA — AUXILIA NA ORGAN\ZAQ&O, FIGURINO, MAQUIAGEM, AGUA, SUPORTE...;

K. [LUMINADOR — RESPONSAVEL PELA LUZ NO DIA DA GRAVA(;,&O. E'SCOLHER AS LAMPADAS E FILTRO QUE SERAO UTILIZADOS;

L. CONTINUISTA — RESPONSAVEL POR FAZER ANOTAQ@ES NA FICHA DE CONTINUIDADE (ONDE SE MARCA O TEMPO DA GRA\/AQZ\O), BATE A CLAQUETE;

M. ADERECISTA — RESPONSAVEL POR FAZER E/OU PROCURAR ADEREGOS, FAZER A MAQUIAGEM, PLACAS..;
QEDITOR - RESPONSAVEL POR EDITAR AS IMAGENS.

J

Materiais
[(JKiT bE ARTE
[(JFoLHAS DE PAPEL
() CarToOLINA
[ PLANILHAS NECESSARIAS

Checklist do técnico
[JFILMAGEM DA FORMAGAO DA EQUIPE

Observacoes

AS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.
O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA OITAVA AULA DEVE

SER A FORI\/\AQAO DA EQUIPE.



aulas 9, 10, 11 -
Flimagem

Sinopse Narrativa:

O PROCESSO DE FILMAGEM E O GRANDE MOMENTO DE
RECONHECIMENTO DOS SABERES APREENDIDOS PARA A PRODUGAO
DO FILME. NESSE MOMENTO AS CRIANGAS EXECUTAM OS
PLANEJAMENTOS E ROTEIROS ELABORADOS NAS FASES ANTERIORES
E EXERCEM OS PAPEIS SOCIAIS ESCOLHIDOS. NESSA ETAPA ELAS
CONSEGUEM PERCEBER A EVOLUGAO DO TRABALHO, DOS SABERES
E EXPERIENCIAS VIVENCIADAS E DE SUAS CONSTRUGOES COLETIVAS
QUE RESULTAM NESSE VIDEO.

MEMOSRIA, PrRoDUGAO, COOPERAGAO, NARRATIVA TRANSMIDIA.




REALIZAR AS ETAPAS DE GRAVAGCAO DO FILME

DINAMICA DE RODA

(10 MIN}-() LEITURA DO ROTEIRO E DO

PLANO DE FILMAGEM

EXPLICANDO OS PLANOS.

EXPLICANDO OS PLANOS:
APRESENTACAO DA ORDEM DO DIA

DINAMICA DE RODA:

DINAMICA DE GRUPO E RODA COM PAPO SOBRE
A IMPORTANCIA DO COMPROMETIMENTO COM O
GRUPO NO ATO DE FAZER UM FILME.

Materiais
[CJROTEIRO E PLANEJIAMENTO DAS
) FiLmAGENS
[ OrpEM DO DIA
[J AUTORIZACBES DE IMAGEM
(J Lista pE PRODUGEO
[JLaNcHE E Acua
[ Copos
[JKiT bE FILMAGEM
(J CLagueTE
[(JReBATEDOR
[J Miblas pARA GRAVACAO
[C] CAMERA FOTOGRAFICA
[CJExTeEnsAO
[ BATERIAS
[ ILuminacio
[CJFONES DE ouviDo

Checklist do técnico

ORGANIZAR OS GRUPO
PARA A FILMAGEM

o M) ()

@) DESPRODUGAO DO DIA

ACAQ!
(110 MIN-—_)

HORA DO PAPO

\

ORGANIZAR OS GRUPO PARA A FILMAGEM:
DIVISAO DAS TAREFAS DE ACORDO COM AS
FUNQ@ES CINEMATOGRAFICAS DE CADA ALUNO.

LEITURA DO ROTEIRO E DO PLANO DE FILMAGEM:
Breve EXPLICAQ&O SOBRE A NAO LINEARIDADE
DAS FILMAGENS. LEITURA DAS CENAS RELATIVAS
AO DIA DE FILMAGEM, EXPLICAQAO DO PLANO DE
FILMAGEM.

[CJ RESPONSABILIDADE TOTAL PELA PARTE TECNICA DO FILME. A CAMERA PRINCIPAL
DO FILME DEVE SER OPERADA PELO TECNICO COM O SUPORTE DOS ALUNOS.

Observacgoes

AsS DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.

O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA ETAPA DE FILMAGEM E O STILL DA
FILMAGEM OU O MAKING OF DO FILME.



aula 12-

PUs-produA,,o

Sinopse Narrativa:

AQUI AS CRIANGAS IRAO SELECIONAR QUAIS OS ITENS
E IMAGENS ESTARAO PRESENTES NA PRODUGAO
FINAL. E UM PROCESSO DE TROCAS E ESCOLHAS

CONJUNTAS PARA CHEGAR AO MELHOR RESULTADO.
TAMBEM E HORA DE PLANEJAR A DIVULGAGAO E
A PRIMEIRA EXIBIGAO DO FILME. TAMBEM SERAO
PENSADAS E CONSTRUIDAS AS ESTRATEGIAS E AS
FERRAMENTAS COMUNICATIVAS PARA TAL. TUDO
ISSO ENVOLVE UM TRABALHO COOPERATIVO ONDE,
MAIS UMA VEZ, AS MULTIPLAS LINGUAGENS SERAO
EXPLORADAS E POSTAS EM PRATICA. A PARTIR DE
AGORA, AS NARRATIVAS TRANSMIDIAS ESTARAO
AMPLAMENTE PRESENTES EM SUAS AGOES.




AVALIAR O RESULTADO DA FILMAGEM E CONSTRUIR AS FERRAMENTAS DE DI\/ULGAQ&O DO FILME

SINOPSE E PLANO

DE COMUNICAGCAO
CORTANDO E COLANDO

(60 MIN}-{ ) DEBATE SOBRE O | BN

CINECLUBE - TRABALHO

MATERIAL BRUTO 20 MIN}-{() PLANO TRANSMIDIA

BANDA SONORA s

C\NECLUBE - MATERIAL BRUTO:
Topos DEVEM  ASSISTIR O
PRIMEIRO CORTE FEITO PELO
TECNICO. ANALISANDO E
ESCOLHENDO ~ AS  MELHORES
CENAS PARA O FILME.

BANDA SONORA:
O TECNICO APRESENTA
PRINCIPIOS DE EDIGAO
SONORA E  ALGUMAS
OPGOES DE  MUSICA
PARA O FILME.

SINOPSE E PLANO DE COI\/\UNICA(;AOZ

O ORIEENTADOR COM A AJUDA DOS ALUNOS
ESCREVE NO QUADRO A SINOPSE DO FILME.
COMEGAM A FAZER UM PLANO DE COMUNICAGAO
PARA O FILME E PLANEJAR A PRIMEIRA EXIBIQEO.

CORTANDO E COLANDO:

O TECNICO APRESENTA O SOFTWARE DE EDIGAO E
PRINCIPIOS BASICOS DE EDIGAO PARA OS ALUNOS.
JUNTOS FAZEM UM SEGUNDO CORTE PARA O FILME.

DEBATE SOBRE O TRABALHO: PLANO TRANSMIDIA:
ToDOS DEBATEM SOBRE O RESULTADO PLANEJIAMENTO DO
ALCANCADO E O CORTE FINAL. PROJETO TRANSMIDIA.

Materiais
[CJDVD com 0s VIDEOS NECESSARIOS
(J LapToP DE EDICAO
[ ProjeTOR
[CJROTEIRO IMPRESSO
[JKiT pE ARTE
[CJFoLHAs DE PAPEL
() CarToLINA

Checklist do técnico
[CJFILMAGEM DAS ANIMAGOES

Observacgoes
As DINAMICAS SAO SUGESTOES SOBRE O TEMA.
O TEMA DA AGAO TRANSMIDIA DA DECIMA SEGUNDA AULA DEVE SER UM TRAILER DO FILME.



Segundo semestre de 2012

ORIENTAGAO

NESTE PERIODO O FOCO DO TRABALHO E PREPARAR OS ALUNOS PARA A DIFUSAO DO FILME E DAS AGOES
PROPOSTAS POR TODOS ALUNOS PARA QUE TODAS INICIATIVAS POSSAM CRIAR UM AGAO UNIFICADA COM TODA A
COMUNIDADE ESCOLAR.

aula 13-
PrE-produA,,o para
exibiA,,0 do fime na escola

Sinopse Narrativa:

ESTA SE APROXIMANDO UM NOVO TEMPO: CONCLUIR AS
ESTRATEGIAS DE DIVULGAGAO DA PRIMEIRA EXIBIGAO DE UMA
DAS PRINCIPAIS PRODUGOES REALIZADAS PELOS NOSSOS
ENTAO CINEASTAS E VALORIZANDO RECONHECENDO EM
CADA GRUPO E NO COLETIVO SEUS VALORES, SUCESSOS
E FRAQUEZAS.

DESSA FORMA O COLETIVO E LEVADO E PLANEJAR AGOES
QUE PROMOVAM A VISIBILIDADE DE SUAS AGOES NA
ESCOLA. MAIS UMA VEZ ELES SAO LEVADOS A COLOCAR
EM PRATICA SEUS CONHECIMENTOS SOBRE LINGUAGENS,
NARRATIVAS TRANSMIDIAS E ORGANIZAGAO DE CINECLUBES
ORIENTADOS PELOS DEBATES PARTICIPATIVOS, MAS SEM
PERDER O VIES DA CRIATIVIDADE E SUSTENTABILIDADE.




ORGANIZAR O CINECLUBE E A DI\/ULGAQKO DO FILME PARA A ESCOLA

SINOPSEANDO

CINECLUBEANDO

B0 MIN-()

CINECLUBEANDO
LER O MANUAL

DE PRODUQ,&O DE CINECLUBE

(DISDONi\/EL NO SITE: HTTP.//BLOG.VIDEOAMBIENTAL.
ORG/?P=67), ORIENTAR SOBRE A IMPORTANCIA DE
PRODUZIR DEBATES PARTICIPATIVOS

QOPSP_ANDO \

PRrRODUZIR COM 0OS ALUNOS A
SINOPSE PARA A DIVULGA(;;O DO
FILME. PERGUNTAS SUGERIDAS:

COMO SE ESCREVE UMA SINOPSE,
QUAIS ELEMENTOS DEVE CONTER
0 TExTO? COMO ESCREVER UM
TEXTO DE FORMA COLABORATIVA
QUE SEJA LUDICO E OBJETIVO?

& )

Checklist do técnico
Foto pa Turma E Dos GT's
FILMAGEM DAS DINAMICAS

Checklist do orientador

PRODUGAOC E DIVULGAGAO

E SPACO DE CRIAGAO

(60 MIN}-()

ﬁRODUQlO E DivuLGagio \

PrRODUZIR A SALA E  CONFIRMAR A
PARTICIDAQZ\O DAS TURMAS COM A D\REQ»&O.

Como QUEREMOS QUE SEJA NOSSO EVENTO?
Como TRABALHAR EM GRUPOS E

EsPAGO DE cRIACAC:
CRIAR OS CARTAZES DE DIVULGAGAO

COLETIVAMENTE DE MODO A  ALCANGAR
TODOS OS OBJETIVOS ESTABELECIDOS?
DORQUE DEVEMOS DISCUTIR E DEBATER

[:]AGENDAR PREVIAMENTE COM A D\REQ,&O DA ESCOLA A DATA E O

LOCAL PARA EXIBIQ&O DO FILME!

TENTE MONTAR GRUPOS DE TRABALHO DE ACORDO COM O DESEJO
E AFINIDADE DOS ALUNOS, ALEM DE SER UMA OTIMA DINAMICA DE
INTERA(;,&O ENTRE ELES, CONTRIBUI PARA A PRATICA DE COOPERA(;Z\O,
COLABORAQ&O E RESPEITO ENTRE S|, APERFEICOANDO A COI\/\UN\CAQ&O
ENTRE OS COLETIVOS MENORES E ENTRE TODOS OS GRUPOS.

COLETIVAMENTE SOBRE  ALGUM TEMA?
Em QUE ISSO PODE CONTRIBUIR PARA A
TRANSFORI\/\AQ&O PESSOAL E COLETIVA EM
BUSCA DE UM MUNDO MELHOR?

O QUE O PUBLICO PRECISA SABER E COMO
PODEMOS  MOTIVA-LOS A PARTICIPAR

QI’IVAI\/\ENTE DO DEBATE? J

Materiais
PapEls DIVERSOS (O QUE A ESCOLA DISPONIBILIZAR) [
MATERIAL RECICLAVEL PARA ENFEITAR OS CARTAZES []
CARTOLINAS OU PapeL Parpo [
PapeL 20 Ka [
CANETAS HIDROCOR DE CORES VARIADAS [
LApis DE cor [
Giz DE CERA [
Tinta GuacHE [)
CoLa coLoriDA [
OUTROS QUE JULGAR ADEQUADOS [




AUILA 14 -

Exibicao do filme na escola

Sinopse Narrativa:

EssA ETAPA DO PROCESSO DE FORMAQKO E ESSENCIAL PARA A
ELEVA(;:&O DA AUTOESTIMA E O RECONHECIMENTO DA CRIANGA
E DO GRUPO QUE, AGORA IMERSO EM SEU TERRITORIO E

CONSCIENTE DE SUA POTENCIALIDADE DE TRANSFORMAGAO DA
REALIDADE E RECONHECIDO PELOS SEUS PARES.

JA NA ORGANIZAGAO DO ESPAGO E MONTAGEM DA DIVULGAGAO E
DO ESPAGO DO EVENTO ELES TRABALHARAO COLABORATIVAMENTE
PARA O EVENTO. SAO DESENVOLVIDOS NOVOS SABERES NO
QUE CORRESPONDE A PRODUGAO E MONTAGEM DE EVENTOS
CULTURAIS E AUDIOVISUAIS LIVRES.




APRESENTAR O FILME PARA A ESCOLA, ALUNOS, PROFESSORES E FUNCIONARIOS.

MONTAGEM E DECORAGAO COLOCAR SINALIZAGAO
NA ESCOLA

COLOCAR SINALIZAGAO NA ESCOLA

MoNTAGEM E DECORAGAO DIVULGAR OS CARTAZES PELA ESCOLA, NA ENTRADA
PREPARAR A MESA DE DEBATE PARA O FILME; E EM PONTOS ESTRATEGICOS DE VISIBILIDADE.
ORGANIZAR E DECORAR O ESPAGO COM FLORES E
CARTAZES (PRODUZIDOS NA AULA 13);

Materais ekt oo
CAMERA FoTogrAFica [ -
FILMAGEM DAS DINAMICAS ]
LapTor ] - ;
DivuLcagio Transmipia [
TESTAR AUDIO DO MICROFONE E DEMAIS EQUIPAMENTOS [
VERIFIQUE AS TOMADAS E SE A ESCOLA DISPONIBILIZA [_)
EXTENSOES E BENJAMINS. SE POSSIVEL, TESTE ANTES A
LIGAGAO DOS EQUIPAMENTOS DE AUDIO E VIDEO PARA QUE NAO
HAJA IMPREVISTOS NO DIA DA EXIBIGAO!

ProzeTor [}
FILME FINALIZADO (GRAVAR EM DVD € PeN Drive) []

Checklist do orientador

TENTE COLHER FLORES DOS JARDINS DA ESCOLA[_]
(QUANDO HOUVER) E DO SEU ENTORNO, PECA AOS
ALUNOS QUE TIVEREM FLORES EM JARDIM/QUINTAL DE
CASA PARA LEVA-LAS.



aula 15 -
ProduA,,0 da maquete
com O prgeto coletivo

Sinopse Narrativa:

2,

EssA ETAPA E FUNDAMENTAL PARA A CONTINUIDADE DO
PROJETO DA ESCOLA QUE SERA PENSADO POR E PARA OS
ALUNOS. As CRIANGAS IRAO ELABORAR CONJUNTAMENTE O
PLANO QUE SERA EXECUTADO COM A ESCOLA EM UM FUTURO
PROXIMO EXPRESSANDO NELE SEUS DESEJOS E ANSEIOS,
EXERCENDO A COOPERA(}AO E COLOCANDO EM PRATICA 0OS
CONCEITOS E NO(;6ES DE SUSTENTABILIDADE VIVENCIADOS.
A POSSIBILIDADE DE CONSTRUIR SEU PROPRIO PROJETO
AMBIENTAL LEVA AO DESENVOLVIMENTO DA AUTONOMIA E
DA IDENTIDADE DE GRUPO E TERRITORIO.




PRODUZIR UMA MAQUETE QUE APRESENTE O PROJETO COM O PLANO DE CONTINUIDADE QUE SERA CONSTRUIDO
PELOS INTEGRANTES DO VIDEO AMBIENTAL E SERA EXECUTADO COM TODOS OS ALUNOS DA ESCOLA

CrianDO COLETIVOS

COI\/\E(;ANDO UM MUNDO NOVO

CrianDo COLETIVOS
SEPARAR GRUPOS POR MATERIAIS E PRODUTOS CRIE UM MUNDO NOVO!

ﬁmAEgANDo UM MUNDO NOVO \
ORIENTAR SOBRE A PRODUGAO DA MAQUETE E PROPORGOES;
Os ALUNOS JUNTO COM OS ORIENTADORES DEVEM
PLANEJAR E ELABORAR UM PROJETO DE CONTINUIDADE DO
PROJETO NA ESCOLA.
Perguntas Sugeridas:
.Que mundo queremos?
.Como expressar nossos desejos e objetivos na
construgao da maquete?
Pensem em quais agées podem ser desenvolvidas
de forma auténoma, isto é, sem a ajuda de
profissionais especializados; na manutencao dos
blogs e publicacbes impressas; nas estratégias de
mobilizagao da comunidade escolar pelos alunos
do projeto; na organizacao de um cineclube com
K05 equipamentos disponiveis na escola. j

CRIE UM MUNDO NOVO!

CONSTRUIR A MAQUETE,
FOTOGRAFAR E FILMAR
TODAS AS ETAPAS E O
PROJETO. FINALIZADO.

Materiais

CAMERA FoTogrAFICA (]

MATERIAL RECICLAVEL [

PapeLAo ]

EVA[]

CoLa)

CANETAS HIDROCOR COLORIDA [

LAPIZ DE COR[_]

TINTA GUACHE ]

PincEis [

PAPEIS (CARTOLINA, PAPEL CELOFANE, [_]
PAPEL CREPOM, PAPEL PARDO, PAPEL DE SEDA, ETC.)

*Utilize outros materiais disponiveis
que julgar adequado!

Checklist do técnico
FoTo pos Processos DE CONSTRUGAO DAS MAQUETES [
FILMAGEM DA DINAMICA []



aula 16 -
ProduA,,o, difus,,o
Narrativa Transmidia

Sinopse Narrativa:

ALEM DE PRATICAS QUE VEM SENDO APRIMORADAS
NO FINAL DESSA JORNADA COMO A COOPERAGAO,
PRODUGAO E DIFUSAO, AS CRIANGAS TRABALHARAO
COM NOVAS FERRAMENTAS TRANSMIDIAS UTILIZANDO
SUAS PRODUGOES TEXTUAIS, COLETIVAS E MANUAIS,
REGISTROS FOTOGRAFICOS E AUDIOVISUAIS QUE
AUXILIEM NA DIFUSAO E VISIBILIDADE DO PROJETO

PARA A ESCOLA.




DRODU(;,&O DE TEXTO IMPRESSO E BLOG SOBRE O PROJETO COLETIVO

OFICINA DE
IMAGINACAO TEXTUAL

(30 MIN}{ ) CRIANDO O BLOG!

50 MIN

CRIAGAO DO JORNAL IMPRESSO
60 MIN{ DIVULGAGAO

(40 MIN}|

OFICINA DE IMAGINAGAO TEXTUAL

ORIENTAR SOBRE TECNICA DE PRODUGAO DE TEXTO PARA A WEB.
FACA GRUPOS DE TRABALHO POR INTERESSE E APTIDAO;

ORIENTE OS ALUNOS PARA PRODUZIR TEXTOS QUE TRANSMITAM A
MENSAGEM OBJETIVAMENTE, DE FORMA CLARA, SUCINTA E LUDICA.

Os TEXTOS ESCRITOS PARA A INTERNET PODEM APRESENTAR UMA
LINGUAGEM COLOQUIAL E DESCONTRAIDA ALEM DE SEREM MAIS CURTOS.

CRIANDO O BLOG!

ORIENTAR SOBRE A UTILIZAGAO DO BLOG DA TURMA; CRIAR O BLOG NO
BLOGSPOT.

A DINAMICA DA CRIAGAO DO BLOG E O ORIENTADOR QUEM CRIA. As
CRIANGAS PODEM SER DIVIDIDAS EM GRUPOS DE TRABALHO DE ACORDO
COM CADA ETAPA DA CRIAGAO OU TRABALHAREM JUNTOS.

PARA QUE HAJA UM PADRAO, TODOS OS BLOGS DEVEM SER FEITOS
NO BLOGSPOT. ALEM DISSO ELE CONTA COM UMA INTERFACE E
FERRAMENTAS DE SIMPLES ASSIMILACAO PELAS CRIANGAS. AINDA, OS
DADOS DO BLOGSPOT PODEM SER EXPORTADOS PARA O WORDPRESS SE
QUISERMOS REUNIR OS DADOS DE TODOS OS BLOGS EM UM DO VIDEO
AMBIENTAL.

O BLOG PODE E DEVE SER MANTIDO PELAS CRIANCAS MESMO APOS O
TERMINO DO PROJETO. ASSIM, CABE AO ORIENTADOR ALERTA-LOS PARA O
FATO DE QUE A CONSTANCIA DE PUBLICAGOES E FUNDAMENTAL PARA DAR
MAIOR VISIBILIDADE A ATRAIR MAIS LEITORES, ALEM DE SER IMPORTANTE
VEICULO DE COMUNICAGAO COM A SOCIEDADE PARA A PROBLEMATIZAGAO
DAS QUESTOES AMBIENTAIS LOCAIS.

ToDOS DEVEM TER ACESSO AO BLOG E CONTRIBUIR PARA A CRIACAO/
MANUTENGAO COLABORATIVA DESTE. MESMO AQUELES QUE POSSUEM
MENOS  HABILIDADES COM O COMPUTADOR DEVEM PARTICIPAR
ESCREVENDO TEXTOS, ORIENTANDO E OPINANDO SOBRE O LAYOUT/

Q—ZLEQ&O DE CONTEUDOS (IMAGENS, TEXTOS E VIDEOS) . J

Checklist do orientador

] AGENDE COM A DIREGAO A SALA DE INFORMATICA PARA O DIA DA AULA.

() NAO SE ESQUEGA DE CRIAR UMA IDENTIDADE VISUAL PARA SEUS MATERIAIS
IMPRESSOS E NA WEB. TENTE UTILIZAR AS MESMAS CORES, FIGURAS
SEMELHANTES E A LOGO DO VIDEO AMBIENTAL! TENTE CRIAR NOMES
SIMPLES DE FACIL MEMORIZAGAO PARA O BLOG E PARA O JORNAL.

(] TENTE UTILIZAR PAPEL RECICLAVEL PARA A IMPRESSAO DOS JORNAIS. CASO
SAIBA OU CONHEGA ALGUEM QUE POSSA DESENVOLVER UMA OFICINA DE
RECICLAGEM DE PAPEIS, PRODUZA OS PAPEIS COM AS CRIANGAS. VOCES
PODEM RECOLHER OS PAPEIS DA ESCOLA QUE SERIAM JOGADOS NO LIXO
E FAZER CAMPANHAS DE ARRECADAGAO NAS TURMAS E NAS FAMILIAS DOS
ALUNOS.

TRABALHA COM OS ALUNOS A FIM DE PRODUZIR UM PEQUENO

~

ﬁwu LGAGAO \

PARA A PUBLICAGAO DO MATERIAL IMPRESSO O
ORIENTADOR TRABALHA COM OS ALUNOS A FIM
DE PRODUZIR UM PEQUENO ‘JORNAL" OU FOLHETO
INFORMATIVO QUE CONTENHA A DIVULGAGAO DAS
AGOES DO PROJETO.

E  IMPORTANTE QUE O FOLHETO CONTENHA
UMA INTRODUGAO AS INFORMAGOES QUE SERAO
PUBLICADAS NOS BLOGS E IMAGENS QUE INSTIGUEM

QONVIDEM O LEITOR A ACESSAR O BLOG. J
@\Ac}o DO JORNAL IMPRESSO \

Para A PUBLICAQ»&O DO MATERIAL IMPRESSO O ORIENTADOR

“JORNAL" OU FOLHETO INFORMATIVO QUE CONTENHA A
DIVULGAGAO DAS AGOES DO PROJETO.

E IMPORTANTE QUE O FOLHETO CONTENHA UMA INTRODUCAO
AS INFORMAGOES QUE SERAO PUBLICADAS NOS BLOGS E
IMAGENS QUE INSTIGUEM E CONVIDEM O LEITOR A ACESSAR
&BLOG.

Para a realizagao desta oficina vocé
devera consultar o anexo desta aula
que contém orientagoes passo a passo
para a criagdo de blogs. Essas mesmas

informag6es também podem ser
encontradas no site:
www.tecmundo.com.br/web/1220-
como-criar-um-blog-no-blogspot.htm

Checklist do técnico
() FILMAR TODOS OS PROCESSOS
() DIVULGAGAO TRANSMIDIA

Materiais
7] PapeL RecicLADO
(] LapToP
[[] COMPUTADORES
(] IMPRESSORA
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Re-conhecendo um
Centro Cultural

Sinopse Narrativa:

MAIS DO QUE UM PASSEIO, ESSA VIVENCIA POSSIBILITA A
CRIANGA UMA EXPERIENCIAGAO DE SE RECONHECER COMO
ARTISTA E PRODUTOR DE SUA HISTORIA POSSIBILITANDO
SEU AUTOCONHECIMENTO, SEU PAPEL E SUA IMPORTANCIA
NA SOCIEDADE E NO MUNDO, DANDO LHE A SENSAGAO
DE PERTENCIMENTO QUE O ESTIMULA A QUERER ESTAR
ALl OCUPANDO AQUELE ESPAGO E EXERCENDO UM PAPEL
INDISPENSAVEL NA CONSTRUGAO DE UM MUNDO MELHOR!
TAMBEM, ACREDITAMOS QUE CONHECER E RE-CONHECER
MANIFESTAGOES ARTISTICAS E CULTURAIS EM DIFERENTES
SUPORTES (ARTES PLASTICAS, TEATRO, PINTURA, CINEMA,
IMAGETICO, TEXTO FILMICO, AUDIOVISUAL, ENTRE OUTROS)
DE CENTROS CULTURAIS DE GRANDE RELEVANCIA E
ABRANGENCIA NACIONAL - como o CCBB - No QUE DIz
RESPEITO A AMPLIAGAO DO TERRITORIO E IMAGINARIO
CULTURAL DAS CRIANGAS.




CoNHECER UM CENTRO CULTURAL IMPORTANTE DE SUA CIDADE.

VISITA-AGAO CULTURAL!

IMAGINE UM PASSEIO! CIVRE ()
LIVRE }-{

Checklist do orientador

[TJA wvISITA A0 ESPACO DEVE SER AGENDADA PREVIAMENTE E COM
ANTECEDENCIA. E PRECISO INFORMAR A DIREGAO DA ESCOLA PARA QUE
POSSAM PREPARAR E ENVIAR AS AUTORIZAGOES AOS PAIS PARA O PASSEIO.
(*O CCBB FORNECE O ONIBUS PARA TRANSPORTE DOS ALUNOS DA
ESCOLA ATE O LOCAL))

[] SE POSSIVEL, SOLICITE CRACHA DE IDENTIFICAGAO CONTENDO NOME DO
ALUNO, TELEFONE DO RESPONSAVEL, NOME DA ESCOLA E TELEFONE DO
ORIENTADOR IMAGINARIO. CASO A ESCOLA NAO DISPONIBILIZE, SOLICITE A
PRODUGAO DA IMAGINE UM MODELO DE CRACHA PARA IMPRESSAO (PODE
SER COLOCADO EM CRACHAS FORNECIDOS PELA ESCOLA OU IMPRESSO EM
PAPEL ADESIVO)

[(J ALEM DA VISITA GUIADA, TENTEM RESERVAR UM ESPACO DE TEMPO
PARA UMA VISITA LIVRE AO MUSEU PELAS CRIANGAS PARA SIMPLES
FRUIGAO. E. IMPORTANTE QUE ELES RECONHEGAM E VIVENCIEM ESPAGOS E
MANIFESTAGOES ARTISTICAS DIVERSAS E SE SINTAM ATRAIDOS POR ELAS.

Materiais
(] CracHAs ou ETIQUETAS ADESIVAS DE IDENTIFICACAO DOS ALUNOS
(] AUTORIZACAO DOS PAIS

REGISTRO DO PASSEIO

(LIVRE ()

@G\Nz UM PassElo! \

E IMPORTANTE QUE O TECNICO REGISTRE A EXPERIENCIA
DAS CRIANGAS NO MUSEU E DIVULGUE O MATERIAL NO
BLOG E REDES SOCIAIS.

CASO A ESCOLA OFEREGA CAMERAS FOTOGRAFICAS E
FILMADORAS, TENTE DISTRIBURR O MAIOR NUMERO DE
EQUIPAMENTOS POSSIVEL AS CRIANGAS PRA QUE ELES
POSSAM REGISTRAR SUAS IMPRESSOES SOBRE O QUE FOI
VISTO. DESSA FORMA ESTAMOS ‘CAPTURANDO’O OLHAR
DA CRIANGA SOBRE O QUE FOI VISTO E LHES CHAMOU

QEN(;AO. J




aula 18 -
ComeAando o
Prgeto Coletivo

Sinopse Narrativa:

A CONSTRUGAO COLETIVA DO EVENTO DE LANGAMENTO
DO PROJETO POSSIBILITA MAIS UMA VEZ QUE O GRUPO
TRABALHE DE FORMA COOPERATIVA A FIM DE DIFUNDIR
E EXPANDIR SUAS EXPECTATIVAS EM SEU TERRITORIO.
ALEM DAS ARTES MANUAIS, AS CRIANGAS DESENVOLVEM A
HABILIDADE DE TRABALHAR COM A PRODUGAO E DIFUSAO
DE SUAS IDEIAS UTILIZANDO AS NARRATIVAS TRANSMIDIAS
E O CONCEITO DE REDE. COM ESSE EVENTO ELAS DEVEM
PENSAR EM ESTRATEGIAS PARA AGREGAR O MAIOR NUMERO
DE PESSOAS EM SUA REDE PARA QUE COLABORATIVAMENTE
TODOS CONSIGAM ATINGIR OS OBJETIVOS E PROPOSTAS DO
PROJETO COLETIVO.




ProbUZIR O EVENTO DE LANCAMENTO DO PROJETO COLETIVO PARA A ESCOLA, FAMILIARES E A COMUNIDADE.

DIVULGA-AGAO DO
Projeto COLETIVO

COMUNICA-AGAO

60 MIN}- (]

VIABILIZA-ACAO

BN

GVULGNAQAO Do Projeto COLETIVO

POR QUANTO TEMPO;

CRIAR UMA CAMPANHA DE DI\/ULGA(;;O.
PENSAR COM OS ALUNOS COMO SERA FEITA ESSA CAMPANHA!

QUAIS ESTRATEGIAS E MATERIAIS UTILIZAR;

ELABORAR CARTAZES, MATERIAIS IMPRESSOS (FOLDERS OU FILIPETAS

QOUE PODEM SER MANUAIS OU FEITAS NO COMPUTADOR E COM PAPEIS

E MATERIAIS RECICLADOS) E RECURSOS IMAGETICOS E AUDIOVISUAIS
G DIVULGAQAO PARA PUBLICAQ&O NOS BLOGS E REDES SOCIAIS;J

\ @MUN\CNAQAO \

VISITAR AS SALAS E COMUNICAR COM AS TURMAS
PARCEIRAS SOBRE A AGAO QUE SERA REALIZADA.

ALEM DA DIVULGAGAO EXTERNA A ESCOLA E NECESSARIO
MOBILIZAR OS ALUNOS DA PROPRIA ESCOLA. PENSEM
JUNTOS EM COMO OS ALUNOS PODEM ALCANGAR A
ADESAO DAS TURMAS E COLEGAS. PONTOS FORTES E
QRATIVOS QUE DEVEM SER APONTADOS NA COMUN\CA(;AOJ

Checklist do orientador

VIABILIZA-AGAO
PENSAR NA MOBILIZAGAO ESCOLAR E COMUNITARIA!
COMO CONVIDAR FAMILIARES E MORADORES DA REGIAO;
EM QUE LOCAIS DEVE SER FEITA A DIVULGAGAO: PENSEM
EM PONTOS ESTRATEGICOS DA REGIAO QUE OS AUXILIEM
NO SUCESSO DA DIVULGAGAO E ADESAO DO MAIOR
NUMERO DE PESSOAS.

D VOCE PODE USAR A MESMA METODOLOGIA ADOTADA NA AULA 13 PARA

CONFECQ,&O DOS CARTAZES.

Materiais
(] LapTOP

(] COMPUTADORES (UTILIZEM A SALA DE INFORMATICA DA ESCOLA)
(] PaPEL RECICLADO PARA CRIAGAO DE FOLDERS

() CARTAZES DE DIVULGAGAO



aula 19 -
lanAamento do
prgeto coletivo

Sinopse Narrativa:

As CRIANGAS SAO ESTIMULADAS A COMPARTILHAR SEUS SABERES E
EXPERIENCIAS COM TODOS DO TERRITORIO QUE OS CERCAM. AQuil SERAO
TRABALHADOS PRODUGAO, COOPERAGAO, O PRATICA DE FORMAGAO DE
REDE, DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO, MEMORIA (DO GRUPO E INDIVIDUAL),
APRESENTAGAO DO MAPEAMENTO, DIFUSAO E NARRATIVA TRANSMIDIA.
AQul TODOS JA ESTAO APTOS A TRABALHAREM DE FORMA COOPERATIVA
INTERCRUZANDO TODOS OS SABERES ESTIMULADOS NESSA JORNADA COM
SEUS PROPRIOS SABERES E OS SABERES DOS MENTORES DO TERRITORIO.

DiagNSsTIcO  PARTICIPATIVO, MAPEAMENTO, MEMORIA, PRODUGAO,
DiFusAo, NARRATIVA TRANSMIDIA, REDE.




PRODUZIR O EVENTO DE LANCAMENTO DO PROJETO COLETIVO PARA A ESCOLA, FAMILIARES E A COMUNIDADE.

PRODUGAO DO EVENTO

@& O

DOCUMENTAGAO
DO EVENTO

@O

PRODUGAO DO EVENTO
UTILIZAR AS METODOLOGIA
DE PRODUGAO DE EVENTO
DESENVOLVIDAS NA AULA 14
PLANEJAMENTO ELABORADO N
AULA 18.

K\/\AB\L\ZNAQ&O \

REGISTRAR COM FOTOS E VIDEO O EVENTO. DIVIDIR EQUIPES DE
ALUNOS PARA AUXILIAR NOS REGISTROS. ELES PODEM FAZER
ENTREVISTAS COM O PUBLICO PARA SABER SUAS IMPRESSOES,
SE HOUVE BOA ACEITAGAO E SE ELES GOSTARIAM QUE O
PROJETO CONTINUASSE (AVALIAGAO).

AS ENTREVISTAS PODEM SER FEITAS COM ANOTAGOES,
GRAVAGCOES DE AUDIO E VIDEO. E.SSE MATERIAL SERA UTILIZADO
POR ELES NA PROPRIA CONTINUIDADE DO PROJETO, TANTO PARA

QBUCAQKO IMPRESSA QUANTO NO BLOG. J

Checklist do técnico
() FILMAR E FOTOGRAFAR TODAS AS ETAPAS.
(] SUPERVISIONAR O GRUPO RESPONSAVEL PELOS REGISTROS

Materiais
(] LapToP
(] ProeTOR
() Pro3eTO FINALIZADO
(] CarTazZES
() FLorEs
() MATERIAL RECICLAVEL PARA DECORAGAO



aula 20 -
lanAamento do
prgeto coletivo

Sinopse Narrativa:

ToDOS 0OS SABERES ENTRAM EM PRATICA
NESSE MOMENTO. AS CRIANGAS SE UTILIZAM
DOS SABERES VIVIDOS NESSA JORNADA PARA
DIFUNDIREM SUAS AGOES E O PROGRESSO
DELAS NO BLOG. ALGUNS TRABALHAM NA
PRODUGAO DAS NARRATIVAS TEXTUAIS E
OUTROS NAS AUDIOVISUAIS E TRANSMIDIAS,
SEM PERDER O FOCO NA DIFUSAO E FORMAGAO
DE UMA GRANDE REDE!

DiAGNOSTICO PARTICIPATIVO, MAPEAMENTO,
MEMORIA, ProbugAo, DiFusAo, NARRATIVA
TRANSMIDIA, REDE.




DIVULGAR OS RESULTADOS DO EVENTO DE LANCAMENTO E DAS A(;(N)ES DESENVOLVIDAS NA JORNADA NO BLOG E
PRODUZIR MATERIAIS IMPRESSOS E AUDIOVISUAIS DE DIFUSAO DESTES CONTEUDOS.

CRIAGAO DE TEXTOS E SELEGAO

DE IMAGENS - . x
F DICAO DE VIDEOS DIVULGAGCAO DOS

(60 MIN-{ MATERIAIS NO BLOG

CRIAGAO DE TEXTOS E SELEGAO DE IMAGENS
As  CRIANGAS FORMARAO GRUPOS DE
TRABALHO PARA CRIAR TEXTOS E SELECIONAR
IMAGENS FEITAS AO LONGO DA JORNADA DE
DIVULGAGAO DO PROJETO NO BLOG.

D\\/ULGAC};O DOS MATERIAIS NO BLOG

CoM O AUXILIO DO TECNICO AS CRIANGAS
PRODUZIRAO UM  VIDEO  FINAL QUE SERA
POSTADO NO BLOG

EpicAo DE ViDEOS
COM O AUXILIO DO TECNICO AS CRIANGAS
PRODUZIRAO UM VIDEO FINAL QUE SERA
POSTADO NO BLOG

Checklist do orientador
[] AGENDAR A SALA DE INFORMATICA COM A ESCOLA

Checklist do técnico
(C) FOTOGRAFAR E FILMAR TODAS AS ETAPAS
(CJ FAZER A EDICAO DO VIDEO COM O AUXILIO DAS CRIANGAS

Materiais
(] LapTOP
[] Pro3ETOR
(") COMPUTADORES



aula 21 -
Blogueiros!

Sinopse Narrativa:

As CRIANGAS SAO ESTIMULADAS A PROSSEGUIREM SUA
JORNADA DE OUTROS MODOS E SOB NOVAS PERSPECTIVAS DE
REDE. ELES SAO CAPAZES DE TRILHAR SUA PROPRIA JORNADA
SOZINHOS A PARTIR DAS EXPERIENCIAS QUE ESSA PRIMEIRA
JORNADA OS PROPORCIONOU. ELES IRAO TRABALHAR MAIS UMA
VEZ TODOS OS CONCEITOS E ESTRATEGIAS APREENDIDOS ATE
O MOMENTO NA DIFUSAO DAS FERRAMENTAS E APRESENTAGAO
DAS PROPOSTAS DE CONTINUIDADE NAS REDES.

DIAGNOsTICO PARTICIPATIVO, MAPEAMENTO, MEMORIA,
ProbugAo, DiIFusAo, NARRATIVA TRANSMIDIA, REDE.




APRESENTAR O BLOG COM TODAS AS AQ(N)ES PRODUZIDAS AO LONGO DESSA JORNADA
E AS NOVAS PROPOSTAS A COMUNIDADE ESCOLAR..

EVENTO DE APRESENTAGAO

DO BLOG
ADRESENTAQ&O DAS PROPOSTAS

DE CONTINUIDADE

APRESENTAGAO DE
FERRAMENTAS

(50 MINH-{_)

@Ag&o DE TEXTOS E SELE®

DE IMAGENS

UTILIZAR AS METODOLOGIAS
DESENVOLVIDAS NAS AULAS
ANTERIORES E NOVAS FORMAS

@RESENTAQ&O DAS PROPOSTAS DE CONT\NU\DADA
APRESENTAGAO DO PROIETO COLETIVO - PLANO DE
CONTINUIDADE ELABORADO. TODOS IRAO DEBATER E
DISCUTIR SOBRE AS NOVAS PROPOSTAS.

, DEFINA PERSONAGENS QUE IRAO ATUAR NA EXECUGAO,

PENSADAS E  CONSTRUIDAS

~ NO REGISTRO DAS ATIVIDADES, NA MONTAGEM DO
PARA A PRODUGAO DE EVENTOS <
N EVENTO E NAS APRESENTAGOES DAS ATIVIDADES QUE
DE DIVULGAGAO DE PROPOSTAS. N
FORAM E SERAO DESENVOLVIDAS. FORME GRUPOS

GTRABALHO POR INTERESSES E APTIDOES. )

APRESENTAGAO DE FERRAMENTAS
AS CRIANGAS IRAO APRESENTAR AS FERRAMENTAS
UTILIZADAS EM SUAS PRODUGOES E ORIENTAR
SOBRE O FUNCIONAMENTO E UTILIZAGAO DESTAS EM
SUA PROPOSTA DE CONTINUIDADE.

Checklist do orientador
E] \/ERIFIQUE O ESPAGO PARA A REALIZA(;,&O DO EVENTO E AGENDE COM A DIREQ&O ANTERIORMENTE.

Checklist do técnico
(] VERIFIQUE OS EQUIPAMENTOS NECESSARIOS PARA APRESENTACAO E A CONEXAO COM A INTERNET

Materiais
() LaPTOP (COM INTERNET)
() ProJETOR:
() BLoG FiNALIZADO
(] MATERIAIS DECORATIVOS (PREFERENCIALMENTE OS RECICLADOS)



